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Zakres wiedzy i umiejetnosci na poszczegdlnych etapach Konkursu

Na kazdym etapie konkursu obowigzujg tresci nauczania, umiejetnosci i osiggniecia
wynikajgce z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkét podstawowych na ll
etapie edukacyjnym w zakresie informatyki okreslonej w Rozporzadzeniu Ministra Edukac;ji
Narodowej z dnia 28 czerwca 2024 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej
oraz Rozporzadzenie Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia
ogodlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnoscia intelektualng w
stopniu umiarkowanym lub znacznym (Dz.U. 2026 poz. 378)

W szczegdlnosci etap szkolny konkursu nie powinien wykraczaé poza tresci zawarte w
podstawie, zadania powinny sprawdza¢ umiejetnos¢ operowania przez uczniéw zdobytg
wiedzg w rozwigzywaniu zadan nietypowych, dostrzegania i rozumienia powigzan
informatycznych, zastosowanie tych powigzan do rozwigzywania zadan problemowych. Na
etapie Il rejonowym i etapie Ill wojewddzkim konkursu obowigzuje zakres jak na etapie
szkolnym oraz wiadomosci i umiejetnosci poszerzajgce tresci podstawy programowe;j:

e rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw - w tym specyfikacja problemu
do rozwigzania, przedstawienie go w postaci algorytmicznej (listy krokdw, jezyka
naturalnego, drzewka decyzyjnego lub schematu blokowego);

e znajomosc i umiejetnos¢ wykorzystania algorytmow do badania podzielnosci liczb,
wyodrebniania cyfr z liczby, wyszukiwania elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym
oraz porzagdkowania elementdw w zbiorze metodg przez proste wybieranie,
algorytmu Euklidesa;

e znajomos$¢ reprezentowania w komputerze wartosci logicznych w szczegdlnosci
umiejetnosé przeliczania i zapisu systemu binarnego na zbiorze liczb naturalnych;

e umiejetnosc projektowania, tworzenia i testowania programéw w procesie
rozwigzywania problemow. Stosowanie instrukcji wejscia/wyjscia, wyrazen
arytmetycznych i logicznych, instrukcji warunkowych, instrukcji iteracyjnych, funkcji
oraz zmiennych i tablic;

e znajomos¢ programow do tworzenia dokumentow tekstowych oraz umiejetnosc
tworzenia i formatowania dokumentow z grafikami, tabelami, wykresami;



znajomosc arkuszy kalkulacyjnych oraz umiejetnos¢ tworzenia i formatowania
dokumentéw do rozwigzywania zadan rachunkowych z grafikami, tabelami,
wykresami, z wykorzystaniem réznych sposobéw adresowania;

znajomos¢ programoéw do tworzenia prezentacji multimedialnych oraz umiejetnos$é
tworzenia i formatowania slajdéw z grafikami, tabelami, wykresami, animacjami,
hipertgczami;

tworzenie prostych stron internetowych opartych o HTML, wykorzystujgcych proste
formatowanie zawartosci tekstowej, listy punktowane, tabele, osadzanie grafiki,
hipertacza;

znajomosc i poprawne postugiwanie sie terminologig zwigzang z informatyka i
technologig informacyjng oraz historig komputerow;

tworzenie i cyfrowa obrdébka plikdw multimedialnych — grafik, zdjeé, filmdw.
Znajomosc terminologii zwigzanej z ich obrdébka;

znajomos¢ funkcjonowania sieci komputerowych oraz Internetu;

umiejetno$¢ wyszukiwania informacji w internecie, umiejetnos¢ krytycznego
oceniania informacji i ich zrédta pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci;
znajomos¢ bezpieczenstwa internetowego, cyfrowej tozsamosci, prywatnosci,
wiasnosci intelektualnej, typdw licencji;

znajomos¢ i umiejetnosé wykorzystania sztucznej inteligencji do rozwigzywania
prostych problemow z zycia i zagadnien zawartych w podstawie programowej;
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