VII Wojewddzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewddztwa §wictokrzyskiego

VII WOJEWODZKI KONKURS Z INFORMATYKI
DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH
WOJEWODZTWA SWIETOKRZYSKIEGO

Klucz odpowiedzi i zasady oceniania rozwigzan zadan

ETAP I -SZKOLNY

20 listopada 2025 r.
godz. 10.00

Liczba punktéw mozliwych do uzyskania: 50

Zasady ogoélne

1. Zakazde poprawne rozwigzanie zadania otwartego inne niz w kluczu, przyznajemy

maksymalna liczbe punktow.

2. Sprawdzeniu podlegaja zadania zapisane na pulpitach komputeréw w folderze o

nazwie KONINF.

3. Punkty przyznajemy zgodnie z kryteriami punktowania, nie wolno dzieli¢ punktow.

Brudnopisy nie podlegaja sprawdzeniu.

Etap I — Szkolny
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VII Wojewddzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewddztwa §wictokrzyskiego

Zadanie 1. (0-10 pkt)

W folderze zad1l znajduje si¢ plik tekstowy o nazwie sztuczna inteligencja.txt. Przenie$ ten
tekst do edytora teksu o wigekszych mozliwosciach edycji (np. MS Word). Sformatuj ten
tekst wg nastepujacych parametrow:

ustaw wszystkie marginesy na 2 cm
tekst rozmie$S¢ w dwoch kolumnach rozdzielonych linia

ponumeruj kolejne tytuly akapitow (tak, jak w pliku .txt), aby shuzyly do
utworzenia spisu tresci

nadaj tytul calemu tekstowi (u gory strony)
na koncu tekstu wstaw automatyczny spis tresci
w naglowku umies¢ napis ,,Konkurs informatyczny — zadanie 1”

w stopce umie$¢ swoje imi¢ i nazwisko

Prace zapisz pod nazwa zadaniel w folderze o nazwie KONINF umieszczonym na pulpicie
komputera.

ROZWIAZANIE
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VII Wojewddzki Konkurs z Informatyki dla uczniéw szkét podstawowych wojewddztwa swictokrzyskiego

Konkurs informatyczny — zadanie 1

Sztuczna inteligencja

1. Co to jest sziuczna
inteligencja?

Sztuczna inteligencia, czyli al (zng. Artificial
Intelligencel, to dzisdzing informatyki, ktara
zajmuje sie tworzZeniem Qrogramaoss | maszyn
potrafigcych uczyc sie, mysled | podejmowac
decyzjs podobnis jak ludzie. Przykladern al
moie byl asystent giosowy w telefonie, ktory
rozurmi=s nasze pytania i cdpowizda na nis,
albo robot, ktary potrafi samodzislnie
poruszac sie po pomieszczeniu.

2_ lak dziata Al?
&) dziata dzigki specjalnym algorytmom, ktore
amalizujg dane | wczg sig na ich podstawie. Im
wigce] informacji dostanis, tym lepiej potrafi
rozpoznawat wzorce | podejmowsal trafne
decyzje. Na przykiad, jesli Al ma rozpoznac
zdjecia kotow, musi najpierw  zobaczyc” wiels
zdjec kotow, 2eby nauczyd sig, jak wyzlada
typowy kot

3. Gdzie uizywa sig Al7

Sztuczna inteligencja jest juz obecna w wielu
miejscach. Wzywa sie j2] w medycynie do

Spis tresci

diagnozowania chordb, w samochodach do
wEpomagania jazdy, 3 takie w grach
komputerowych, gdzie przeciwnicy sterowani
przez &l potrafiz reagowac na nasze ruchy. Al
pomaga tez w tlumaczeniu jezykdw,
rozpoznawaniu twarzy | planowaniu tras w
ma pach.

4. Aalsty i zagroZzenia A
&l moie bardzo wlatwic Iycie — pomags w
pracy, oszczedza czas i zwigksza
bezpieczenstwo. Jednak niektorzy obawizjg
zig, Ze &l moe zastgpic ludzi w wislu
zawodach, co moZe prowadzic do utraty
pracy. Dlatego wazne jest, Zeby rozwijac Al
odpowiedziglnie | z uwzglednieniemn potrzeb
ludizi.

5. Przyszioid Al
wprzysziosci sztuczna inteligencja bedzie
jeszcze bardzis] zaawansowanz. Moiliwe, e
bedzie pomagat w nawce, teworzyc muzyke, a
nawet prowadzic rozmowy jak prawdzivey
cztowiek. Dlatego warto juZ teraz poznawacd
podstawy Al, bo moze sie okazac, e w
dorostym Zyciu bedziemy z nig pracowad na co
dzien.
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Kryteria oceny

Lp Kryterium Ilo$¢ punktow
1. Weczytanie tekstu do Worda 1
2. Wstawienie margineséw 1
3. Kolumny 1
4. Numeracja 1
5. Uzycie stylow (naglowkowy oraz tytut) 2
6. Automatyczny spis tresci 2
7. Nagtowki 1 stopki 2

Zadanie 2. (0-10 pkt)

Przeksztal¢ zalaczony plik herb.png z folderu zad2 (jest to herb wojewodztwa
swietokrzyskiego) tak, aby zamiast bialego tla w dolnych narozach bylo tlo przezroczyste.

ROZWIAZANIE

Ponizej dodany kanat alfa w lewym narozu i ,,wyczyszczony” gumka. Mozna tez zastosowac
zaznaczenie fragmentu rysunku.

B *[herb] (zaimportowany)-1.0 (Tryb indeksowany, 1 warstwa) 390x438 — GIMP = a X
Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzedzia Filtry Okna Pomogc
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-201,0, -57,0 | pxv 100% |V D Klikniecie zetrze (proba Shift rysuje prosta linie, Ctrl wybierze kolor tfa)
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Kryteria oceny

Lp Kryterium Ilo$¢ punktow

1. Wczytanie  rysunku  do  programu  graficznego 1
obslugujacego przezroczystosé

2. Zaznaczenie elementow do zmiany barwy 2
3. Dodanie kanatu alfa 5
4. Wyeksportowanie pracy do pliku png 2

Zadanie 3. (0-10 pkt)
W folderze zad3 jest plik arkusza kalkulacyjnego prezentujacy tabele z danymi o ludno$ci
w poszczegolnych wojewodztwach w Polsce.

Posortuj dane malejaco wedlug liczby ludnosci. W jednej z kolejnych kolumn (E, F, G)
umies¢ funkcje znajdujgce wojewodztwo o najwiekszej i najmniejszej liczbie ludnosci.

Utworz wykres kolowy przedstawiajacy liczbe ludnos$ci. Wyrdoznij w dowolny sposéb
wojewodztwa o najwiekszej i najmniejszej liczbie ludnosci.

C25 o Ji~
A B [ D E F G H J K L M

P Liczba

1 Lp. Wojewodztwo Judnosci

2 1|Mazowieckie 5403 412 najwiecsj ludnosci ” 5403 412

3 2|Slaskie 4 533 565

4 3[Wielkopolskie 3493 969 najmniej ludnosci " 986 506

5 4|Matopolskie 3400 577

6 5[Dolnoslaskie 2901225

7 6|tddzkie 2 466 322

8 7|Pomorskie 2333623 V. . R

9 8[Podkarpackie 5129015 Ludno$¢ w wojewddztwach

10 9[Lubelskie 2117 619
1 10| Kujawsko-pomarskie 2077775
12 11|Zachodniopomarskie 1701030
13 12|Warmirisko-mazurskie 1428 983
14 13| Swigtokrzyskie 1241 546
15 14|Podlaskie 1181533
16 15|Lubuskie 1014 548
17 __ 16|Opolskie 986 506
18 Polska 36 411 148

30 = Mazowieckie » Slgskie Wielkopokkie Matopolskie » Dolnoélaskie = bodzkie

32 = Pomorskie = Podkarpackie = Lubekkie = Kujawsko-pomor skie = Zachodniopomorskie = Warmifisko-mazurskie

5w|atckr7ysk|e Podlaskie Lubuskie Opolskie
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VII Wojewddzki Konkurs z Informatyki dla uczniéw szkét podstawowych wojewddztwa swictokrzyskiego

Kryteria oceny

Lp Kryterium Ilo$¢ punktow
1. Posortowanie danych 2
2. Wstawienie funkcji 2
3. Wstawienie wykresu 4
4. Wyréznienie 2

Zadanie 4. (0-10 pkt)

Napisz dowolnym jezyku programowania program, ktéry poprosi uzytkownika o podanie

liczby i sprawdzi, czy jest parzysta, czy nieparzysta.

ROZWIAZANIE
Jezyk programowania C ++

#include <iostream:>
using namespace std;

int main()

1
setlocale (LC_ALL,™™);

int rokUrodzenia;
int rokfktualny = 2825;

cout << "Podaj swd]j rok urodzenia: ",
cin »» rokUrodzenia;

int wiek = rokfktualny - rokUrodzenia;
cout << "Masz " << wiek << " lat." << endl;

return @;

Jezyk programowania Python

# Program obliczajgcy wiek uiytkownika
rok_urodzenia = int{input(“Podaj swéj rok urodzenia: "))

rok_aktualny = 2025 # Mozna tef uiy¢ biblioteki datetime do pobrania aktualnego roku

wiek = rok_aktualny - rok_urodzenia
print(f"Masz {wiek} lat.™)

Etap I — Szkolny
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VII Wojewddzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa §wigtokrzyskiego

Jezyk programowania Scratch

b= o8 Podaj rok urodzenia - %)

powiedz potacz @IESALEECY | polacz  obecny rok v - odpowiedZ i@ ptzestek\nd

Kryteria oceny
Lp Kryterium Ilos¢ punktow
1. Deklaracja zmiennych 1
2. Komunikacja z uzytkownikiem 4
3. Uzycie instrukcji warunkowych 4
4. Wyprowadzenie wynikow 1
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Zadanie 5. (0-10 pkt)

Napisz w dowolnym jezyku programowania program, ktory zapyta uzytkownika o rok
urodzenia i obliczy, ile ma lat.

ROZWIAZANIE
Jezyk programowania C ++

#include <iostream:>
using namespace std;

int main()

{
setlocale (LC_ALL,™™);
int liczba;
cout << "Podaj liczbe: ";
cin »>» liczba;
if (liczba % 2 == 8)
{
cout << "To jest liczba parzysta.” << endl;
¥
else
{
cout << "To jest liczba nieparzysta."” << endl;
¥
return ©@;
¥

Jezyk programowania Python

# Program sprawdzajacy, czy liczba jest parzysta
liczba = int(input("Podaj liczbe: "))
if liczba % 2 == B:
print("To jest liczba parzysta."™)
else:
print("To jest liczba nieparzysta.™)
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Jezyk programowania Scratch

sors —

ustaw ficzba » na odpowiedZ

jezeli resztazdziekenia iczba przez @) = @) o

LRl To jest liczba parzysta Jlvirdo4 e sekund
W przecmnym razie

LOUEL -l To jest liczba nieparzysta My o sekund

Kryteria oceny
Lp Kryterium Ilo$¢ punktow
1. Deklaracja zmiennych 1
2. Komunikacja z uzytkownikiem 4
3. Obliczenia 4
4. Wyprowadzenie wynikow 1

Etap I — Szkolny
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