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§2.

§3.

§4.

Rozdziat 1
Informacje ogdlne

Niniejszy Regulamin okresla szczegdétowe wymagania i umiejetnosci dotyczace organizacji
VIl Wojewddzkiego Konkursu z Informatyki dla ucznidow szkét podstawowych

wojewddztwa Swietokrzyskiego w roku szkolnym 2025/2026.

Informacje ogdlne dotyczace organizacji VIl Wojewédzkiego Konkursu z Informatyki dla
uczniow szkét podstawowych wojewddztwa Swietokrzyskiego s3 umieszczone
w Regulaminie Ogélnym Wojewddzkich Konkurséw Przedmiotowych dla uczniow szkét
podstawowych wojewddztwa Swietokrzyskiego w roku szkolnym 2025/2026,

opublikowanym na stronie internetowej Kuratorium Oswiaty w Kielcach.

llekro¢ w niniejszym Regulaminie Przedmiotowym jest mowa o Konkursie — rozumie sie
przez to VIl Wojewddzki Konkursu z Informatyki dla uczniéw szkét podstawowych

wojewddztwa swietokrzyskiego.
Rozdziat 2
Cele Konkursu

Nadrzednym celem VII Wojewddzkiego Konkursu z Informatyki dla ucznidw szkét
podstawowych wojewddztwa Swietokrzyskiego jest wspieranie i rozwijanie
zainteresowan oraz uzdolnien ucznidw, a takze pogtebianie wiedzy i umiejetnosci uczniéw

w zakresie informatyki, w szczegdlnosci:
1) Rozwijanie zainteresowan, pogtebianie wiedzy i umiejetnosci informatycznych.
2) Woytanianie talentéw i wspieranie ucznidw uzdolnionych informatycznie.

3) Motywowanie uczniéw do samodzielnego poszerzania wiedzy i poznawania nowych

umiejetnosci.

4) Przygotowanie ucznidw do podjecia nauki w szkotach wyzszego stopnia w klasach

z informatykg w zakresie rozszerzonym.



5) Stymulowanie szkét do rozpoznawania i rozwijania zainteresowan i uzdolnien uczniéw
oraz motywowanie szkét do podejmowania réznorodnych dziatan w zakresie pracy

z uczniem uzdolnionym informatycznie.

6) Promowanie osiggniec uczniow, ich nauczycieli i opiekundw.

Rozdziat 3

Organizacja Konkursu

§5. Czas trwania poszczegdlnych etapéw Konkursu:
1) etap | —szkolny: 60 minut;
2) etap Il — rejonowy: 60 minut;
3) etap lll — wojewddzki: 60 minut.
§6. Rodzaje zadan, ktére beda zastosowane na poszczegdlnych etapach:

1) etap | — szkolny: zadania otwarte, ktdre uczniowie rozwigzujg na komputerze. Beda

dotyczyty wykorzystania:
a) edytoréw tekstu i grafiki;
b) arkusza kalkulacyjnego;

c) jednego z jezykdw programowania do rozwigzania problemow algorytmiczno -

programistycznych.

2) etap Il — rejonowy: test online — zadania zamkniete, uczniowie rozwigzujg test online

na komputerze;

3) etap lll — wojewddzki: zadania otwarte, ktore uczniowie rozwigzujg na komputerze.
Bedg dotyczyty wykorzystania:
a) jednego z jezykdw programowania do rozwigzania problemow algorytmiczno -

programistycznych.

§7. Do dyspozycji uczestnikdw etapu | — szkolnego bedzie nastepujgce oprogramowanie:

Apache Open Office, Scratch Offline Editor, DEV C++, Code::Blocks, Gimp, Inkscape.



§8.

§9.

Do dyspozycji uczestnikow etapu Il — wojewddzkiego bedzie nastepujgce

oprogramowanie: Scratch Offline Editor, DEV C++, Code::Blocks.

Zasady organizacyjno-porzgdkowe:

1) Na kazdym etapie Konkursu zabrania sie wnoszenia do sal, w ktérych odbywa sie
Konkurs, oraz korzystania z wszelkich pomocy, w tym: z tablic z wzorami
matematycznymi, podrecznikow, ksigzek, kalkulatoréw (w tym na Il i lll etapie
z kalkulatora w systemie operacyjnym) oraz jakichkolwiek urzadzen elektronicznych,
na ktérych mozna przechowywaé informacje lub faczy¢ sie z sieciami

bezprzewodowymi.
2) Uczestnik Konkursu moze korzystaé z przybordéw kreslarskich.

3) Na kazdym etapie Konkursu uczen moze korzystaé z brudnopisu (opieczetowana
kartka opisana jako brudnopis). Po zakonczeniu pracy arkusz zadan
wraz z brudnopisem zostaje zwrdcony: na | etapie — szkolnym Szkolnej Komisji
Konkursowej, na |l etapie — rejonowym Miedzyszkolnemu Zespotowi Nadzorujgcemu
oraz na etapie lll — wojewddzkim, Wojewddzkiej Komisji Przedmiotowej. Brudnopis

nie podlega sprawdzeniu i ocenie.

Rozdziat 4

Zakres wiedzy i umiejetnosci na poszczegélnych etapach Konkursu

§10.Zakres tresci i wymagane umiejetnosci na wszystkich trzech etapach (szkolnym,

rejonowym i wojewddzkim) wynikajg z Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej,
w tym dla uczniow z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym
lub znacznym, ksztafcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztafcenia ogdlnego
dla szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty

policealnej (Dz. U. z 2017 r. poz. 356 ze zm.).



§11.Zestawy zadan uwzgledniajg cele wymienione w podstawie programowej ksztatcenia

ogblnego (Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r.)

w czesci ,,Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne”. Sa to:

1)

2)

3)

4)

5)

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania

informaciji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera
orazinnych urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami

komputerowymi.

lll.  Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi, w tym znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci

komputerowych oraz wykonywania obliczen i programéw.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspdtpraca
w grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych

oraz zarzadzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci
informacji i ochrony danych, praw wtfasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji
inorm wspodtzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia

i ich uwzglednienie dla bezpieczerstwa swojego i innych.

§12.Zadania kazdego etapu Konkursu obejmujg zagadnienia wymienione w podstawie

programowej ksztatcenia ogdlnego (Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia

14 lutego 2017 r.) w czesci ,, Tresci nauczania — wymagania szczegétowe”, w punktach:

1)

KLASY IV=VI
a) |. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw (1.1-1.3).

b) Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

i innych urzadzen cyfrowych (11.1-11.4).



c) ll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami

komputerowymi (I11.1-111.2).
d) IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych (IV.1-1V.4).
e) V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa (V.1-V.3).
2) KLASY VIIi VIl
a) |. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw (I.1-1.3).

b) Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera

i innych urzadzen cyfrowych (11.1-11.5).

c) lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami

komputerowymi (I11.1-111.3).
d) IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych (IV.1-1V.2).

e) V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa (V.1-V.3).

Rozdziat 5

Wykaz literatury obowigzujgcej uczniow

§13.Podstawowym zZrédtem informacji dla ucznidéw przystepujagcych do Konkursu
sg podreczniki szkolne do informatyki (kl. IV — VIII) dopuszczone do uzytku szkolnego
oraz zbiory zadan dla ucznidw szkdét podstawowych, polecane przez nauczycieli —

ze szczegdlnym uwzglednieniem zadan o charakterze problemowym i twérczym.

Rozdziat 6

Wykaz literatury stanowigcej pomoc dla nauczycieli

§14.1. Nauczyciel przygotowujacy ucznia do Konkursu wybiera literature uzupetniajacg, biorgc
pod uwage szczegdlne zainteresowania ucznia, jego potrzeby rozwojowe i edukacyjne
oraz mozliwosci psychofizyczne. Wojewddzka Komisja Konkursu z Informatyki

rekomenduje nastepujaca literature uzupetniajaca:

1) Kulesza R., Langa S., Ledniakiewicz D., Petka P., Giganci Programowania, Mtodzi

giganci programowania. Scratch. Wydanie Il , Helion, Gliwice 2021.



2)

3)

4)

5)

6)

7)
8)

9)

Tomasiewicz J, Zaprzyjaznij sie z algorytmami, Przewodnik dla poczqtkujgcych

i sredniozaawansowanych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2021.

Ford M., Ford S., Ford G., Hello Scratch! Napisz swojg pierwszq gre i ucz sie

programowania, Helion, Gliwice 2018.

Diks K. M., Idziaszek T., tacki J, Radoszewski J., W poszukiwaniu wyzwan,

Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018.

Idziaszek T, Diks K. M., tacki J, Radoszewski H., Przygody Bajtazara. 25 /lat Olimpiady

Informatycznej — wybdr zadan, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018.

Sande W., Sande C., Hello world! : przygoda z programowaniem dla dzieci i absolutnie

poczgtkujgcych. Wydanie Il, Helion, Gliwice 2017.
Systo M. M., Algorytmy, Helion, Gliwice 2016.
Systo M. M., Piramidy, szyszki i inne konstrukcje algorytmiczne, Helion, Gliwice 2015.

Lulinski M., Zadania konkursowe z informatyki, Mikom, Warszawa 2002.

2. Strony internetowe:

1) Olimpiada Informatyczna Junioréw (https://oi.edu.pl/)

2) Bobr miedzynarodowy konkurs informatyczny (http://www.bobr.edu.pl)
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