V1 Wojewo6dzki Konkurs z Informatyki dla ucznidow szkét podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

VI WOJEWODZKI KONKURS Z INFORMATYKI
DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH
WOJEWODZTWA SWIETOKRZYSKIEGO

Klucz odpowiedzi i zasady oceniania rozwiazan zadan

ETAP I -SZKOLNY

21 listopada 2024 r.
godz. 10.00

Liczba punktow mozliwych do uzyskania: 50

Zasady ogoélne

1. Zakazde poprawne rozwigzanie zadania otwartego inne niz w kluczu, przyznajemy
maksymalna liczbe punktow.

2. Sprawdzeniu podlegaja zadania zapisane na pulpitach komputeréw w folderze o
nazwie KONINF.

3. Punkty przyznajemy zgodnie z kryteriami punktowania, nie wolno dzieli¢ punktow.

Brudnopisy nie podlegaja sprawdzeniu.
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VI Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 1. (0-10 pkt)

Zaprojektuj w edytorze tekstu swoja wizytowke. Wykorzystaj plik logo.jpg
(https://fajnekubki.pl/), ktory znajduje si¢ w folderze zad1. Chcesz ja wydrukowac tak, aby
jak najwiecej zmiescilo si¢ na stronie o formacie A4. Przygotuj odpowiedni dokument.

Uwaga. Standardem obowiazujacym w Polsce sa wymiary wizytowki 90 x 50 mm.

ROZWIAZANIE

1. W Wordzie ustawiamy poziomy uktad strony i marginesy gorny i dolny 0,5, a prawy i

lewy 2.
Zmiesci si¢ wtedy 12 typowych wizytowek, przy stronie pionowe;j tylko 10.

Ustawienia strany ? X

Marginesy Papier Uktad

Marginesy
Gamy: 0,1 cm o Dalny: p1em o
Lewy: 1 = Prawy: 1 e
Margines na oprawe: 0 cm - Pozycja marginesu na oprawe: Z lewej ~

COrientacja

Pionowa Pozioma

Ignorujemy ewentualny komunikat o niewtasciwych marginesach.

2. Wstawiamy tabele 3x4
Ustawiamy rozmiary wierszy na 5 cm i kolumn na 9 cm.

L. N .- ~ -

3_1]‘."'.':;501(05:: 5 cm 2
1 o | S - -
e o3 Szerokodd: |9 cm -

Rozmiar komarki

4. W pierwszej komorce wpisujemy dane
5. Wstawiamy logo, odpowiednio go zmniejszajac 1 okreslajac potozenie np. za tekstem

-
e n

o,
ﬁ = Jan-Kowalskiql

° e klasa-8a1

oo h

Szkota-Podstawowa-Nr-11

wrKielcachd]
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VI Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

6. Kopiujemy pierwsza komoérke do pozostatych

Kryteria oceny
Lp Kryterium Ilo$¢ punktéow
1. Ustawienie uktadu strony i marginesow 1
2. Wstawienie tabeli 1
3. Ustawienie rozmiaru wierszy i kolumn 2
4. Whisanie 1 sformatowanie tekstu wizytowki 2
5. Wstawienie logo, zmniejszenie 1 ustawienie potozenia 3
6. Skopiowanie pierwszej komorki do pozostatych 1
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VI Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 2. (0-10 pkt)

W folderze zad2 sa pliki graficzne - obraz van Gogha ,Sloneczniki”
(https://pl.wikipedia.org/wiki/Vincent_van_Gogh) oraz przykladowa ramka obrazu
(https://ecsmedia.pl/).

Utworz grafike przedstawiajaca ten obraz w ramce. W razie potrzeby zmien rozmiar
jednego lub obu rysunkoéw.

Przykladowy rysunek:

ROZWIAZANIE

1. Sprawdzamy rozmiary rysunkow. Wigkszy jest obraz 800x1000.
2. Otwieramy GIMP, wybieramy Nowy... i podajemy wymiary obrazu — wigksze niz
najw1qksza grafika (tu: 1600x2000)

dytor obrazow GIMP

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory MNarzedzia Filtry Okna P

“ a{: Szablon: e
o,
_, Wymiary obrazu
” I [ 5¢: 1600

[ ]

Ta

= 0 ~ H

* Zaawansowane opcje

Zarnaczenie pro
Tryb: ol R IE Pomoc Przywrac OK Anuluj

X Wygladza
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VI Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

3. ,,Wrzucamy” plik stoneczniki.jpg i rama.jpg na obszar roboczy — pojawig si¢ 3 warstwy

4. Zaznaczamy warstwe rama.jpg i
wybieramy skalowanie (SHIFT+S)

Pojawig si¢ uchwyty, za pomocg ktérych mozna
dopasowac ,,recznie” wnetrze ramki do obrazu.
Z wcisnietym SHIFT rozciggamy za §rodkowe
punkty w poziomie i w pionie tak, aby obraz
zmiescit si¢ w biatym polu ramki.

5. Efekt skalowania trzeba zatwierdzi¢ przez naci$nigcie skaluj
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VI Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

© o~

Dopasuj Skaluj

Kryteria oceny

Dopasowanie sprawdzamy przesuwajac wzgledem siebie warstwy stoneczniki i rama.
Jak bedziemy zadowoleni z menu Obraz wybieramy Sptaszcz obraz

Kadrujemy
Eksportujemy obraz.

Lp Kryterium Ilo$¢ punktéow
1. Weczytanie grafik do programu graficznego 2
2. Zmiana wielkos$ci ramki 4
3. Dopasowanie obrazu do ramki 2
4. Splaszczenie warstw do jednej 1
5. Wyeksportowanie gotowej pracy 1
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V1 Wojewo6dzki Konkurs z Informatyki dla ucznidow szkét podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 3. (0-10 pkt)

Przygotuj prezentacje multimedialng o kopalni krzemienia w Krzemionkach. Potrzebne
zdjecia i opisy sa umieszczone w folderze o nazwie zad3. Nie musisz wykorzystywaé
wszystkich zdje¢ — wybierz te, ktére uznasz za najbardziej odpowiadajace tematowi
prezentacji. Podobnie z zalaczonego opisu wykorzystaj tylko informacje zwiazane
z Twojq prezentacja.

Kryteria Oceny
Lp Kryterium Ilo§¢ punktow
1. Struktura prezentacji (slajd tytulowy, plan prezentacji, 6
min. 3 slajdy z tre$cig, zakonczenie)
2. Dobor zdje¢ do tresci 2
3. Prawidlowy dobor ilosci tekstu i zdjg¢ na kazdym slajdzie 2
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VI Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 4. (0-10 pkt)

W folderze zad4 jest plik prezentujacy tabele z danymi dotyczacymi wzrostu i wagi grupy
uczniow. Utworz z tych danych arkusz kalkulacyjny. Sformatuj tabele w arkuszu tak, aby

byla czytelna.

Posortuj dane rosnaco wedlug nazwisk. Oblicz sredni wzrost i Srednia wage uczniow.
Przedstaw na wspolnym wykresie wage kazdego ucznia (wykres kolumnowy) i Srednia
wage (wykres liniowy).

ROZWIAZANIE

o0 E

Waga uczniow

m waga [kg]

Kopiujemy tabel¢ z Worda do Excela
Formatujemy wiersze i kolumny
Sortujemy dane
Obliczamy $rednie wzrostu i wagi

Kopiujemy $rednig wage do nowej kolumny (np. H) dla wszystkich 0sob (potrzebna do

e $rednia waga

wykresu §redniej). Po wstawieniu wykresu kolumne mozna ukry¢.

6. Zaznaczamy (z

H1

A

=

B

imie

&

nazwisko

D

srednia waga

E

wazrost [cm]

waga [kg]

F

uwagi

G

H

srednia waga

Stefania

Bierkowska

153

Wioleta

Gorska

165

Sabina

Jedrusik

163

Czestawa

Kohut

165

Karolina

Kondrat

152

Marek

Kordys

170

Zuzanna

Kret

151

|~ oo | & w =
RN El U ol I

[}

Klara

KuZmicz

165

=]
w

Lucjan

Lupa

159

=
Ik

. |Kacper

tapa

151

~
-
=

. |Aurelia

‘toniewska

161

o
-
<]

. [Barbara

Metka

151

=
-
]

. |Mitosz

Otéw

168

7
[
B

. |Benedykt

Siudek

160

ol EREA R R E EA R R B R R

5
&

Wialetta

Slimak

163

0|0~

srednie:

160.6

53.5

53.5
53.5
53.5
53.5
53.5
53.5
53.5
53.5
53.5
53.5
53.5
53.5
53.5
53.5
53.5

klawiszem CTRL) kolumny: nazwisko, waga i srednia waga
fe
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VI Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

7. Wstawiamy wykres
A B C D E F G H J K L
Ip imig nazwisko |wzrost [cm] |waga [kg]| uwagi <rednia waga)

. |Karolina_|Kondrat

. |Marek  |Kordys | Polecane wykresy Wszystkie wykresy

P U i

Kolumnowy grupowany — liniowy

1. Stefania ien| 159 54 53.5

2. Wioleta |Gérska 165 60 53.5

3. Sabina Jedrusik 163 43 53.5

4. |Czestawa [Kohut | wssavianie wykresu 7%
5

6.

Klara Kufmicz

3 5. |lugan |Lupa
1| 10. |Kacper |tapa
2 11 |Aurelia
3| 12 |Barbara |Metka

i 13 [wmitesz  |otew Tytut wykresu
5| 14, |Benedykt|Siudek Z 1
5| 15 |wioletta |Slimak o 'l | R
r @
3 srednie: 0

=
| 10
3 o

» o & ¢

: pEIITIRY by
f — k)
B
| ‘Wybier typ wykresu i of dla serii danyeh:
B T
5

I waga ko] Kolumnowy grupowa.. (

[ Nazwa ser Ty wpkiesu 51 pomocnicaa
| skadeny 0

3 ombi _ |
f rednia waga Liniowy ~ a]

) \
1

2

3

Wybieramy Wszystkie wykresy — Kombi — kolumnowy i liniowy

Kryteria oceny

Lp Kryterium Ilo§¢ punktow

1. Weczytanie danych z pliku tekstowego 1

2. Sformatowanie komorek z danymi 1

3. Posortowanie danych 1

4. Utworzenie wykresu 5

5. Sformatowanie wykresu (etykiety) 2
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VI Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 5. (0-10 pkt)
Napisz w dowolnym jezyku programowania program, ktory obliczy wartos$¢ pierwiastka

kwadratowego liczby wprowadzonej z klawiatury.

ROZWIAZANIE

pierwiastek.cpp

1 #include <iostream:

2 #include <cmath:

3 using namespace std;

4

] int main()

6] {

7 setlocale(LC_ALL, "");

a8 double a, pierw;

9 cout << "Podaj liczbe a = ";

18 cin *» aj

11

12 if (ax=8)

134 {

14 E . plerw=sqrt(a) ;

15 : i cout«<<"Pierwiastek z liczby "<<a<<" wynosi “"<<sgrtia)<<endl;
16 | S

17 else cout << "Pierwiastek z liczby ujemnej nie istnieje“<<endl;
18 |

19 return @;

20 L}

& pierwiastekpy - Ci/Users/ppobi/AppData/Local/Programs/Python/Python39/programy/pierwiastek.py (3.9.1)
File Edit Format Run  Options Window Help

import math
a=input ("podaj 1liczbe a= ")
a=float (a)

it a >=0:
p=math.sqgrt (a)
print ("Pierwiastek wynosi ", str (p))

D

1=

D

print ("Nie ma pierwiastka z liczby ujemnej™)
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VI Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniéw szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

kiedy Kiiknieto

zapytaj (DAY i czekaj

usiaw aw

Kryteria oceny

Lp Kryterium Ilos¢ punktow
1. Deklaracja zmiennych 1
2. Komunikacja z uzytkownikiem 2
3. Uzycie instrukcji warunkowe;j 3
4. Uwzglednienie sytuacji, gdy liczba jest uyjemna 3
5. Wyprowadzenie wynikow 1
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