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VI WOJEWODZKI KONKURS Z INFORMATYKI

DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH WOJEWODZTWA

SWIETOKRZYSKIEGO

ETAP II - REJONOWY

10 stycznia 2025 r.
godz. 10:00

Kod pracy ucznia Suma punktow

Czas pracy: 60 minut

Liczba punktow mozliwych do uzyskania: 40 punktow

Instrukcja dla ucznia:

Awnh e

2

W wyznaczonym miejscu arkusza z zadaniami konkursowymi wpisz swoj kod.
Sprawdz, czy na kolejno ponumerowanych 11 stronach jest wydrukowanych 40 zadan.
Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto§ Komisji Konkursowej.

Czytaj uwaznie wszystkie teksty i zadania, ogladaj ilustracje. Wykonuj zadania zgodnie
z poleceniami.

Rozwigzania zadan zapisuj dlugopisem lub pidrem z czarnym lub niebieskim
tuszem/atramentem. Nie uzywaj korektora.

Rozwigzania zadan zamknigtych zaznacz w arkuszu z zadaniami konkursowymi.
Zadania zawierajga pytania jednokrotnego wyboru (tylko jedna poprawna odpowiedz)
lub wielokrotnego wyboru (mozliwa jest wiecej niz jedna poprawna odpowiedz).
Wybierz te odpowiedzi i odpowiadajgce im litery zaznacz w kotku, np.: @

Jesli si¢ pomylisz, btedne zaznaczenie przekresl krzyzykiem, np.: @ 1 zaznacz
kotkiem inng wybrang odpowiedz, np.:

Przy rozwigzywaniu zadan mozesz korzysta¢ z brudnopisu.
Brudnopis nie podlega sprawdzeniu.

Powodzenial
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Zadanie 1.
Klawisz prawy ALT stuzy do:

a) wstawiania twardej spacji

b) pisania wielkich liter

C) pisania polskich znakow diakrytycznych
d) usuwania znaku przed kursorem

Zadanie 2.

Program, ktory z kodu zrodtowego tworzy program rozumiany przez komputer to:

a) programator
b) kodek

Cc) interpretator
d) kompilator

Zadanie 3.
Z ilu barw sktada si¢ model przestrzeni barw RGB?

a) 2
b) 3
c) 16
d) 256

Zadanie 4.
Aby w prezentacji Power Point zmniejszy¢ wielko$¢ pliku zawierajacego grafike nalezy:

a) wybra¢ opcje ,,Resetuj obraz”

b) kazdy z obrazow zmniejszy¢ do pozadanej wielkoSci poprzez przeciagnigcie za
ktorekolwiek z narozy (przeskalowanie obrazu)

c) wybraé opcje¢ ,,Kompresuj obrazy”

d) po wstawieniu obrazu juz nie mozna nic zrobic¢

Zadanie 5.

Algorytm Euklidesa stuzy do:

a) znajdowania najwiekszego wspolnego dzielnika
b) znajdowania najmniejszego wspdlnego dzielnika
C) sortowania liczb malejaco

d) sortowania liczb rosngco
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Zadanie 6.
Wybierz zdanie prawdziwe dotyczace kompresji danych:

a) kompresja polega na usuni¢ciu redundancji (nadmiarowosci)
b) kompresja wymaga klucza

c) kompresja nie zmienia rozmiaru danych

d) kompresja zwigksza rozmiar danych

Zadanie 7.
Co zrobi funkcja ,jezeli”?

a) policzy ile razy wystepuje dana liczba

b) policzy ile w zakresie komoérek jest komorek z podang zawartoscig
c) sprawdzi warunek logiczny

d) policzy w ilu komodrkach wystepuje podana liczba

Zadanie 8 .
Czym jest botnet?

a) siec¢ inteligentnych urzadzen

b) program do sterowania sztuczng inteligencja

c) grupa komputerow zainfekowanych szkodliwym oprogramowaniem
d) program do sterowania robotami

Zadanie 9.
Jaki rodzaj licencji pozwala na zmiang¢ kodu zrodtowego?

a) adware
b) GNU GPL
c) freeware
d) shareware

Zadanie 10.

Ktory z protokotdéw jest szyfrowanym protokotem dostepu do stron sieci www?

a) WWW
b) HTTPS
c) FTP

d) HTTP
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Zadanie 11.
Ktory protokot w komunikacji bezprzewodowej jest najwolniejszy?

a) 802.11b
b) 802.1l1ax
c) 802.11g
d) 802.11n

Zadanie 12.
Jakie cechy musi posiada¢ algorytm?

a) skonczony i jednoznaczny
b) skonczony i niejednoznaczny
c) liniowy lub iteracyjny

d) powinien zwraca¢ liczbg w skonczonej liczbie krokow

Zadanie 13.
Co przede wszystkim decyduje o mocy obliczeniowej komputera?

a) procesor

b) ilo$¢ pamigci ROM
€) moc zasilacza

d) aktualizacje systemu

Zadanie 14.
Ktoére z ponizszych zdan opisujacych grafike wektorowa nie jest prawdziwe?

a) grafika wektorowa sktada si¢ z figur opisanych wzorami matematycznymi

b) jakos¢ grafiki wektorowej nie zmienia si¢ w trakcie skalowania obrazu

€) jednym z podstawowych programoéw do tworzenia grafiki wektorowe;j jest Paint
d) grafike wektorowa mozna konwertowa¢ na grafike rastrowg

Zadanie 15.
W ktorej sekcji umiescisz metadane: autora, tytul strony itp?

a) <body
b) <H1>
c) <div>
d) <head>
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Zadanie 16.
Czym jest scalanie komoérek w MS Excel?

a) potaczenie wielu zmian w jedng operacje

b) sumowaniem elementéw w scalanych komoérkach
€) taczeniem wiclu komorek w jedng

d) wyliczaniem warto$ci z wielu komorek do jednej

Zadanie 17.
Jaki bedzie wynik dziatania ponizszego programu dla a=5?

S <«1;
X« 2;
wprowadz a;

Dopoki x<=a wykonuj:
S« S*X;
X<« X+1;
Wypisz s;

a) 120
b) 5

c) 256
d) 24

Zadanie 18.
Zaletami $wiattowodu sg:

a) duza elastycznos¢ wiokna, z ktorego zbudowany jest swiattowod
b) duza przepustowosé¢ podczas transmisji danych

C) tatwo$¢ taczenia dwoch $wiattowodow

d) mozliwo$¢ potaczenia Swiattowodu z przewodem typu skretka

Zadanie 19.

Metoda oszustwa, ktora polega na podszywaniu si¢ oszusta pod inng osobe w celu wytudzenia danych
to:

a) fishing
b) trolling
c) phishing
d) linking
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Zadanie 20.

W komorce B1 arkusza kalkulacyjnego wpisano liczbe 2, w komorce B2 liczbe -5, w komorce
B3 umieszczono zapis B1-B2. Co otrzymamy w komorce B3 po dokonaniu wpisu i nacisnig¢ciu
klawisza ENTER?

a) 7
b) B1-B2
c) -3
d) -7

Zadanie 21.

W jednym z podrgcznikdéw pewien algorytm jest przedstawiony w postaci nastepujacej listy
krokow:

Krokl Rozpocznij algorytm

Krok2 Znajdz ucznia najwyzszego. Zapamigtaj, w ktorym miejscu stoi.

Krok3 Zamien ucznia najwyzszego z uczniem stojgcym na pierwszym miejscu.

Krok4 Powtarzaj krok 2 i 3 (z pominieciem uczniow juz ustawionych), tyle razy, az uporzqdkowani
bedq wszyscy uczniowie.

Krok5 Zakorcz algorytm.

Ktore zdanie jest prawdziwe?

a) jest to algorytm Euklidesa

b) po jego wykonaniu uczniowie bedg uporzadkowani od najwyzszego do najnizszego
C) po jego wykonaniu uczniowie beda uporzadkowani od najnizszego do najwyzszego
d) jest to algorytm sortowania bgbelkowego

Zadanie 22.

W arkuszu kalkulacyjnym w komorce E1 wpisano formute jak w przyktadzie ponize;j.
Jaka bedzie wartos¢ w komorce E2 po skopiowaniu do niej formuty z E1.

A B C D E F
1 [ 2| 2| 3l 4l=A1*81C1-D1
3 1 2 2
a) 1
b) 2
c) 12
d) 4
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Zadanie 23.

Podana jest pewna funkcja i jej wywotanie. Jaki bedzie wynik wywotania funkcji?

funkcja przyktad (a, b, ¢):
jezelia>b zwrde c
w przeciwnym razie zwrd¢ b

przyklad(l, 2, 3)

a) 2
b) 1
c)

d) 0

Zadanie 24.
Inkrementacja to:

a) zmniejszanie wartoéci o 1

b) zwiekszanie warto$ci o 1

€) poréwnywanie dwoch zmiennych
d) inna nazwa instrukcji petli

Zadanie 25.
Fragment algorytmu opisany jest w postaci nastepujacej listy krokow:

Krokl Ustaw warto$é zmiennej i na 1

Krok2 Narysuj lini¢ o diugosci 100

Krok3 Obroé sie o 120 stopni

Krokd Zwigksz wartos¢ zmiennej i o 1.

Krok5 Jezeli i>3 to zakorncz, w przeciwnym razie idz do kroku 2.

Wynikiem jego wykonania bedzie narysowanie:

a) prostej o dtugosci 300
b) trzech bokoéw kwadratu
C) trojkata prostokgtnego
d) trojkata rownobocznego
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Zadanie 26.
Zdefiniowany ponizej w jezyku HTML fragment strony WWW spowoduje wyswietlenie:

<table border="1">
<tr><td>Polel</td></tr>
<tr><td>Pole2</td></tr>
<tr><td>Pole3</td></tr>
<tr><td>Pole4</td></tr>
</table>

a) tabeli sktadajacej sie z jednego wiersza i czterech kolumn
b) tabeli sktadajacej si¢ z jednej kolumny i czterech wierszy

c) tabeli sktadajacej si¢ z dwoch kolumn i dwdch wierszy

d) tabeli sktadajacej si¢ z czterech kolumn i czterech wierszy

Zadanie 27.

Aby obliczy¢ $rednig arytmetyczng liczb umieszczonych w komorkach Al, A2, A3, A4 arkusza
kalkulacyjnego do komorki AS nalezy wpisac:

a) =SREDNIA (A1:A5)
b) SREDNIA (Al:A5)
C) =(Al+A2+A3+A4)/2
d) =SREDNIA (Al:A4)

Zadanie 28.

Ktora formuta sprawdzi czy w komorce B5 jest liczba 4 i poda odpowiedz tak jesli to prawda,
nie — jesli warunek nie bedzie spetniony::

a) =JEZELI(B5=4; "tak")

b) =JEZELI(B5=4;"tak";"nie")

) =JEZELI(B5=4;"nie";"tak")

d) =LICZ.JEZELI(B5=4;"tak"; "nie")

Zadanie 29.
Operator przypisania to operator, ktory:

a) powoduje, ze zmienna zostanie przeniesiona na dysk
b) powoduje wykonanie petli w programie

C) przypisuje zmiennej nazwe

d) przypisuje zmiennej warto$¢
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Zadanie 30.
Jezyk programowania to:

a) opis algorytmu przedstawiony jako lista krokow

b) opis algorytmu przedstawiony jako schemat blokowy

C) zbidr zasad okreSlajacych, kiedy cigg symboli tworzy program komputerowy oraz jakie
obliczenia opisuje

d) zestaw dzialan matematycznych

Zadanie 31.

W algorytmie zapisanym w pseudoj¢zyku programowania wystapit nastepujacy ciag
instrukcji:

a:=100

DOPOKI a<=100 WYKONUJ
a:=a+100

Wyprowadz(a)

Co zostanie wyprowadzone?

a) 100
b) 200
c) 400
d) nic, bo to petla nieskonczona

Zadanie 32.

W komorce A2 wpisano formute: =JEZELI(A1<10;"tak";JEZELI(A1>20;"nie")). Jaka warto$
zostanie wyswietlona w komorce A2 jesli w komorce A1 wpisana zostanie liczba 15?

a) tak
b) nie
¢) FALSZ
d) 15

Zadanie 33.

W jezyku HTML dodanie do znacznika IMG atrybutu o nazwie alt stuzy do:

a) podania sposobu kompresji obrazu zawartego w znaczniku IMG
b) podania nazwy i $ciezki dostepu do wysSwietlanego pliku

C) oznaczenia obrazu jako hipertacza wewngtrznego

d) przypisania obrazowi alternatywnego opisu
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Zadanie 34.

Jaka bedzie warto$¢ zmiennej suma w wyniku dziatania ponizszego fragmentu programu dla
zmiennych liczbal=4 i liczba2=4

wprowadz liczbal;
wprowadz liczba2;
I « liczbal;

suma « liczbal;

dopoki i I= liczba2
i—i+1;
suma « suma + i;

WYpISz suma;

Zadanie 35.
Oto fragment programu napisany w ,,pseudojezyku programowania’:

i=2;
dopoki i <20 wykonuj
poczqtek
pisz (i)
i=i+2
koniec

Ktore zdanie jest prawdziwe:

a) program wysSwietla wszystkie liczby z zakresu od 2 do 20

b) program wyswietla co drugg liczbe parzysta i nieparzysta od 2 do 20
C) program wys$wietla liczby parzyste z zakresu od 2 do 20

d) program wyswietla liczby 2 i 20
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Zadanie 36.

Bit to podstawowa jednostka informacji przyjmujaca wartos¢ 0 lub 1. Dwém bitom odpowiadajg 4
mozliwosci: 00, 01, 10, 11. Ile mozliwo$ci odpowiada 8 bitom:

a) 256
b) 32
c) 512
d) 64

Zadanie 37.

Jakg warto$¢ wyliczy program MS Excel w komorce z poleceniem =PIERWIASTEK(2 * 8)

a) 4
b) wyswietli btad
c) -4
d) 0

Zadanie 38.

Ktora z wymienionych nizej warto$ci zapisanych w binarnym systemie liczbowym jest
najwigksza?

a) 11110010001
b) 11100110111
¢) 11101010111
d) 11110011001

Zadanie 39.

Domain Name System umozliwia:

a) potaczenie z siecig

b) tlumaczenie adresow internetowych na adresy zrozumiate przez sie¢ komputerowa
c) domenowe nazewnictwo w systemie Windows 11

d) przechowywanie systemowych ustawien Windows na dysku komputera

Zadanie 40.
Co to jest adres IP?

a) fizyczny adres komputera

b) kod startowej strony internetowej danego serwisu

C) unikalny liczbowy identyfikator przypisany kazdemu komputerowi w sieci
d) adres w pamieci RAM, do ktorego zapisywane sg dane liczbowe
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