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IV WOJEWODZKI KONKURS Z INFORMATYKI
DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH WOJEWODZTWA
SWIETOKRZYSKIEGO

ETAP Il - REJONOWY

20 stycznia 2023 r.
godz. 10:00

Kod pracy ucznia Suma punktow

Czas pracy: 60 minut

Liczba punktow mozliwych do uzyskania: 40 punktow

Instrukcja dla ucznia:

W wyznaczonym miejscu arkusza z zadaniami konkursowymi wpisz swoj kod.
Sprawdz, czy na kolejno ponumerowanych 11 stronach jest wydrukowanych 40 zadan.
Ewentualny brak stron lub inne usterki zglo§ Komisji Konkursowe;.

Czytaj uwaznie wszystkie teksty 1 zadania, ogladaj ilustracje. Wykonuj zadania zgodnie
z poleceniami.

5. Rozwigzania zadan zapisuj dlugopisem lub pidrem z czarnym lub niebieskim
tuszem/atramentem. Nie uzywaj korektora.

A

6. Rozwigzania zadan zamknigtych zaznacz w arkuszu z zadaniami konkursowymi.
Zadania zawieraja pytania jednokrotnego wyboru (tylko jedna poprawna odpowiedz)
lub wielokrotnego wyboru (mozliwa jest wigcej niz jedna poprawna odpowiedz).
Woybierz te odpowiedzi i odpowiadajace im litery zaznacz w kotku, np.: @

7. Jesli si¢ pomylisz, bledne zaznaczenie przekresl krzyzykiem, np.: @ 1 zaznacz
kotkiem inng wybrang odpowiedz, np.:

©

Przy rozwigzywaniu zadan mozesz korzysta¢ z brudnopisu.
9. Brudnopis nie podlega sprawdzeniu.

Powodzenial
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IV Wojewddzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 1.
Phishing to:

a) inaczej wirus makro

b) wirus niszczacy pliki w komputerze

€) wyludzanie informacji osobistych przez podszywanie si¢ pod strone np. banku
d) wykradanie plikow z komputera

Zadanie 2.

UPS to:

a) skrot uzywany w komunikatorach

b) urzadzenie niezb¢dne do zapisywania danych komputerowych na serwerze
C) element ptyty gtdownej

d) urzadzenie do awaryjnego zasilania urzadzen elektrycznych

Zadanie 3.
Program typu freeware to:

a) program rozpowszechniany za drobng optata, mozna go sprzedawac i umieszcza¢ w nim
reklamy

b) licencja oprogramowania umozliwiajagca darmowe rozprowadzanie aplikacji bez
ujawnienia kodu zrodlowego

C) program do przetestowania w celach reklamowych nie udostepniajacy wszystkich
funkcji

d) program upowazniajacy do darmowego przetestowania go przez okreslony czas (czesto
jest to 30 dni)

Zadanie 4.

Ktorego z ponizej wymienionych obszarow zagrozen ptynacych z sieci Internet dotyczy pojecie
spyware:

a) robakéw komputerowych

b) wirusow komputerowych

C) oprogramowania szpiegujacego

d) oprogramowania szyfrujacego dyski twarde
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IV Wojewddzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 5.

Do czego uzywany jest protokét SMTP?:

a) do wysylania poczty e-mail

b) do surfowania w sieci

C) przesytania danych przewodowo na duze odlegtosci
d) do odbierania poczty e-mail

Zadanie 6.

Rozszerzeniem pliku wykorzystywanym do zapisu obrazu ptyty CD/DVD jest:

a) 1SO
b) BMP
c) PDF
d) COM

Zadanie 7.
W jezykach programowania okreslenie danych typu znakowego to:

a) int lub integer
b) double

c) char

d) float

Zadanie 8.
W pliku z jakim rozszerzeniem zapiszesz obraz?

a) DOC
b) TXT
c) RAW
d) EXE

Zadanie 9.
Ktore oprogramowanie nie zawiera programu do tworzenia prezentacji:

a) Microsoft Office
b) Microsoft Outlook
c) Open Office
d) Libre Office
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IV Wojewddzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 10.
W schemacie blokowym blok decyzyjny:

a) shuzy do wprowadzania danych wejsciowych i do wyprowadzania wynikow
b) shuzy do sprawdzania warunku

c) shuzy do blokowania wejscia i wyjscia

d) moze wystapi¢ tylko raz

Zadanie 11.
Czego nie uzywa si¢ w adresach e-mail po "@"?

a) spacji
b) polskich liter
c) cyfr

d) liter alfabetu tacinskiego

Zadanie 12.

W jednym z podrecznikow do informatyki pewien algorytm jest przedstawiony w postaci
nastgpujacej listy krokow:

Krokl Rozpocznij algorytm

Krok2 Znajdz ucznia najwyzszego. Zapamigtaj, w ktorym miejscu stoi.

Krok3 Zamien ucznia najwyzszego z uczniem stojgcym na pierwszym miejscu.

Krok4 Powtarzaj krok 2 i 3 (z pomini¢gciem uczniow juz ustawionych), tyle razy,
az uporzadkowani beda wszyscy uczniowie.

Krok5 Zakoncz algorytm.

Ktore zdanie jest prawdziwe?

a) jest to algorytm sortowania przez wybor

b) po jego wykonaniu uczniowie beda uporzadkowani od najnizszego do najwyzszego
C) to nie jest prawidtowy algorytm

d) jest to algorytm sortowania bgbelkowego

Zadanie 13.
MS Word nie potrafi zapisa¢ dokumentu do pliku z rozszerzeniem:

a) PPTX
b) DOC
c) DOCX
d) PDF

Etap Il — Rejonowy Strona 4z 11



IV Wojewddzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 14.
Karta sieciowa:

a) shuzy do tgczenia komputeréw w celu wymiany danych

b) umozliwia uzycie komputera jako odbiornika telewizyjnego

€) umozliwia potaczenie komputerow za pomocg standardowej sieci telefoniczne;j
d) poprawia dzwick komputera

Zadanie 15.
Ktorej z ponizszych czynnosci nie mozna przedstawi¢ w postaci algorytmu?

a) przechodzenie przez ulice

b) przepisanie utworu literackiego
C) upieczenie ciasta

d) napisanie utworu literackiego

Zadanie 16.
Po wytaczeniu komputera kasowana jest zawarto$¢:

a) nosnikow zewngtrznych
b) pamigci ROM
C) pamigci RAM
d) twardego dysku

Zadanie 17.
Aplikacja to:

a) uzytkowy program komputerowy
b) system operacyjny

c) ikona

d) folder Program Files

Zadanie 18.

Ktory z systemow liczbowych jest podstawg dziatania komputera?

a) jedynkowy
b) dwojkowy
c) o6semkowy
d) szesnastkowy
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Zadanie 19.
Sterownik jest:

a) najmniejszg jednostka informacji.

b) podiaczany do ztgcza PCI Express

€) urzadzeniem umozliwiajgcym komunikacje z innymi urzadzeniami

d) programem zapewniajgcym komunikowanie si¢ danego urzadzenia z systemem
operacyjnym

Zadanie 20.

W komorkach A2, A3, B2, B3 arkusza kalkulacyjnego wpisane sa liczby. Aby obliczy¢ iloczyn
tych liczb do komorki C3 nalezy wpisac:

a) =ILOCZYN (A2:C3)
b) =1LOCZYN (A2:B3)
c) ILOCZYN (A2:C3)

d) =(A2+A3+B2+B3)*4

Zadanie 21.

Jaka warto$¢ przyjmie zmienna X po skonczeniu dziatania algorytmu przedstawionego przez
liste krokéw, gdy zmienna A bedzie kolejno przyjmowac¢ wartos¢ 2, 5, 5:

Krokl Ustaw warto$¢ zmiennej X na 0, zmiennej N na 3, zmiennej S na 0
Krok2 Ustaw warto$¢ zmiennej [ na 1

Krok3 Wprowadz warto$¢ zmiennej A

Krok4 Zwigksz warto$¢ zmiennej S o warto$¢ A

Krok5 Zwigksz warto§¢ zmiennej [ o 1.

Krok6 Jezeli I>3 to zakoncz, w przeciwnym razie idz do kroku 3

Krok7 Oblicz X jako iloraz S przez N

Krok8 Wyprowadz X

a) 12
b) 4
c) 2
d) 3
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IV Wojewddzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 22.
Co to jest kanat alfa?

a) kanat, ktory definiuje przezroczyste obszary grafiki

b) kanal, ktory grafike rastrowg zamienia w wektorowa
c) kanat, ktory definiuje barwne obszary grafiki rastrowej
d) kanat, ktory grafike wektorowa zamienia w rastrowsa

Zadanie 23.
Aby nie pozostawia¢ na koncu wiersza pojedynczych liter nalezy:

a) zastosowac twardg spacje
b) zastosowac justowanie
C) uzy¢ klawisza ENTER

d) uzy¢ klawisza ESC

Zadanie 24.
Akapit w edytorze tekstu to:

a) jedna linijka tekstu

b) fragment tekstu oddzielony naci$nigciem klawisza ENTER
c) wcigcie we fragmencie tekstu

d) weciecie we pierwszej linijce tekstu

Zadanie 25.
Rozdzielczo$¢ to:

a) liczba pikseli po przekatne;j

b) liczba pikseli w poziomie i po przekatnej
) liczba pikseli w pionie i po przekatnej

d) liczba pikseli w pionie i poziomie

Zadanie 26.
Grafika wektorowa polega na:

a) przedstawieniu obrazu za pomocg odpowiednio kolorowanych pikseli
b) przedstawieniu obrazu za pomocg figur geometrycznych

C) rysowania obrazu w edytorze tekstu

d) wykonaniu obrazu w programie GIMP
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Zadanie 27.
W arkuszu kalkulacyjnym adres bezwzgledny dla komorki A5 to:

a) A5

b) $A5
c) A$5
d) $A$5

Zadanie 28.
Ciag znakow #### wyswietlony w komorce arkusza oznacza:

a) btad w formule

b) niemieszczacy si¢ liczbe

C) poprawnos¢ wprowadzonej formuty

d) koniecznos¢ nadania formatu liczbie bedacej wynikiem

Zadanie 29.
Algorytmem nazywamy:

a) konkretne dziatanie do wykonania

b) zbidr informacji o danym programie

C) zapisany na dysku twardym opis rozwigzania danego problemu
d) uporzadkowany sposob rozwigzania problemu

Zadanie 30.
W bloczku operacyjnym (skrzynce operacyjnej) schematu blokowego umieszcza sig:

a) dane lub wyniki

b) opis algorytmu

€) konkretne dziatanie matematyczne do wykonania
d) okreslenia warunku

Zadanie 31.
Algorytmem liniowym nazywamy:

a) algorytm zapisany w postaci listy krokoéw

b) algorytm, ktory nie zawiera warunkow

c) zbior informacji o danym programie

d) algorytm zapisany w dowolnym jezyku programowania
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Zadanie 32.

Cookies (ciasteczka) to niewielkie informacje, wysylane przez serwis internetowy, ktory
odwiedzamy 1 zapisywane na urzadzeniu koncowym, z ktérego korzystamy podczas
przegladania stron internetowych. Jaka jest ich rola?

a) shluza ochronie przeciwwirusowej

b) shuza identyfikacji uzytkownikéw i na ich podstawie w jest ustalana tozsamo$¢é osob
odwiedzajacych dany serwis

C) umozliwiaja zapamigtywanie odwiedzin na stronie i naszych preferencji dotyczacych
tej strony

d) powodujg zmiany ustawien konfiguracyjnych w urzadzeniach koncowych, oraz w
oprogramowaniu zainstalowanym na tych urzadzeniach

Zadanie 33.

Aby napisaé tekst y=ax? +bx+c do cyfry "2" nalezy zastosowaé efekt zwany:

a) wypunktowaniem
b) kapitalikiem

c) indeksem

d) numerowaniem

Zadanie 34.

Zbior zasad opisujacych whasciwe zachowanie w Internecie to:

a) regulamin Internetu

b) netykieta

C) savoir-vivre

d) regulamin pracowni komputerowej

Zadanie 35.
Wielokrotne powtarzanie takich samych czynnosci w jezyku programowania nosi nazwe:

a) przypisania
b) podstawienia
c) iteracji

d) rekurencji
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IV Wojewddzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewodztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 36.

Dany jest program:

1. wczytaj a

2. jezelia<10

3. Wypisz ,,Za mato”

4. w przeciwnym wypadku,

5 jezeli a>10

6. Wypisz ,,Za duzo”

7 w przeciwnym wypadku

8 Wypisz ,,W sam raz”

Jaki komunikat pojawi si¢ dla a=15

a) Za mato

b) Za duzo

c) W samraz

d) nie pojawi si¢ zaden komunikat

Zadanie 37.

W komorce arkusza kalkulacyjnego wpisano formute: =ZAOKR(2/3*5;2). Jaki bedzie
wynik jej dziatania

a) 3,33
b) 3,3
0 1,11
d) 1,00

Zadanie 38.

Ktora z wymienionych nizej wartosci zapisanych w binarnym systemie liczbowym jest
najwigksza?

a) 11100011
b) 11100110
¢) 11101010
d) 11110010
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Zadanie 39.

Na rysunku przedstawiono sumowanie kolejnych liczb wprowadzanych z klawiatury. Co
nalezy wpisa¢ w bloczku warunkowym, aby byto zsumowane doktadnie 10 liczb?

.-I‘_-'-\.\_\
(" START )
\-.._I,./
suma=1_0

=1

 J

A

[/ wprowadZ a |

| suma = suma + a

TAK /’/’ NIE

a) i<10
b) i>10
c) i<=10
d) i>=10

Zadanie 40.

Bitcoin

a) to jedna z oficjalnych form ptatnos$ci w Polsce uznana przez Ministerstwo Finanséw

b) jest bardzo tatwy do ,,wykopania” na typowym laptopie przeznaczonym do celéw
biurowych lub domowych

C) jestjedng z najbardziej znanych cyfrowych kryptowalut w Internecie

d) stanowi koncepcje miedzynarodowej waluty stosowanej podczas przelewow pomiedzy
réoznymi systemami walutowymi
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