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I WOJEWODZKI KONKURS Z INFORMATYKI
DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH WOJEWODZTWA
SWIETOKRZYSKIEGO

Klucz odpowiedzi i zasady oceniania rozwigzan zadan

ETAP | — SZKOLNY
18 listopada 2019 r., godz. 10.00

Liczba punktow mozliwych do uzyskania: 60
Zasady ogdlne

1. Za kazde poprawne rozwigzanie zadania otwartego inne niz w kluczu, przyznajemy
maksymalna liczbe punktow.

2. Sprawdzeniu podlegaja zadania zapisane na pulpitach komputerow w folderze 0 nazwie
KONINF.

3. Punkty przyznajemy zgodnie z kryteriami punktowania, nie wolno dzieli¢ punktow.

4. Brudnopisy nie podlegaja sprawdzeniu.
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I Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewddztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 1. (0-20 pkt)

W edytorze tekstu, ktorego uzywasz,
zawiera¢:

A. zrzut ekranowy okna edytora

przygotuj opis okna tego edytora. Opis powinien

B. na tym zrzucie powinny by¢ zaznaczone poszczegolne elementy edytora (np. menu, pasek
narzedzi, obszar roboczy...) za pomoca strzatek z opisem danego elementu.

Na podstawie otrzymanego obrazka utworz drugi obrazek w taki sposdb, aby byt polowa wielkosci

obrazka zrodlowego i umies$¢ go na drugiej

Przvkladowe rozwiazania

stronie pracy. Wiacz numerowanie stron.
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Zasady oceniania

czynnos$¢

punkty

wstawienie zrzutu ekranu do dokumentu

0-2

opisanie poszczegdlnych elementéw okna

0-8 (po jednym punkcie za kazdy element,

max 8 pkt.)
zgrupowanie wszystkich obiektow 0-3
przeskalowanie rysunku do mniejszego 0-2
wstawienia znaku podziatu strony 0-1

(przejscie do drugiej strony przez
wstawienie wielu enterow — 0 pkt)

wstawienie pomniejszonego rysunku 0-2
wlaczeniu numeracji stron 0-1
prawidtowe zapisanie pliku na dysku 0-1
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I Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewddztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 2. (0-10 pkt)

Przeksztal¢ zalaczony plik z herb.jpg (jest to herb wojewddztwa Swietokrzyskiego) tak,
aby zamiast bialego tla w dolnych narozach bylo tlo przezroczyste.

Przvkladowe rozwiazania w edytorze GIMP:

1. Z menu wybieramy Kolory — Zmiana koloru na alfe.

Potwierdzamy zmiang z bialego na alfe.

2
3. Wypelhiamy biatym kolorem poziome pasy i orta (ktdre zrobity si¢ tez przezroczyste).
4

Zapisujemy plik.

Zasady oceniania

niepotrzebnych przezroczystosci

czynnos¢ punkty
zmiana koloru na przezroczysto$¢ 0-4
wypehienie kolorem bialym 0-4

prawidtowe zapisanie pliku na dysku w
formacie oryginalnym (nie .xcf).

0-2 (zapisanie tylko w formacie
Xxcf — 1 punkt)
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I Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewddztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 3. (0-20 pkt)

W pliku wojewddztwa.txt przedstawiona jest powierzchnia poszczegélnych wojewodztw.
Utworz z tych danych tabele w arkuszu kalkulacyjnym i sformatuj ja wg wlasnego uznania.
Przedstaw w postaci wykresu kolowego powierzchni¢ Polski wedlug wojewddztw. Umies¢é na
wykresie etykiety danych (nazwy wojewddztw i wartosci procentowe). Zaznacz poprzez
wysunie¢cie z wykresu wojewodztwo Swietokrzyskie.

Przykladowe rozwiazania
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wojewadziwo powierzchnia
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wielkopolskie 29826
zachodniopomorskie 22892
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I Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewddztwa swigtokrzyskiego

Zasady oceniania

czynnos¢ punkty
wczytanie danych tekstowych do 0-4
arkusza
dostosowanie danych do wlasciwego 0-4
typu
sformatowanie tabeli (np. obramowanie, | 0-2
naglowki)
wstawienie wykresu kotlowego 0-4
wlasciwy opis danych 0-3
wysuniecie jednej czastki wykresu 0-2
prawidtowe zapisanie pliku na dysku 0-1
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I Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewddztwa swigtokrzyskiego

Zadanie 4. (0-10 pkt)

Napisz w dowolnym jezyku programowania program znajdowania najwiekszej sposrod

3 wprowadzonych z klawiatury liczb a, b, c.

Prace zapisz pod nazwg zadanie4 w folderze o nazwie KONINF umieszczonym na pulpicie

komputera.

Przvkladowe rozwiazania:

I sposob w jezyku C++
[*] main.cpp
1 #tinclude <iostream:
2 using namespace std;
3
4 int main()
sH {
& int a, b, cj
7
8 cout << "Podaj pierwsza liczbe:
g cout << "a=";
1@ cin *» a3
11 cout << "Podaj druga liczbe:"
12 cout << "b=";
13 cin *»> b;
14 cout << "Podaj trzecia liczbe:
15 cout << "c=";
16 cin *» ;3
17
13 it (azb)
19 H : {if (axc)
28 E cout << "Najwieksza jest pierwsza liczba" << endl;
21 § else
22 E cout << "Najwieksza jest trzecia liczba"™ << endl;
23 F © 7
24 else
25 -] {
26 Aif (b>c)
27 § cout << "Najwieksza jest druga liczba"™ << endl;
28 E else
29 § cout << "Najwieksza jest trzecia liczba"™ << endl;
3e ¥ I
31 return @;
32 L
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I Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewddztwa swigtokrzyskiego

Il sposéb w wersji skroconej

1
2
3
a
5
b
7
a8
]

18
11
12
13
14
15
16
17
18
19
28
21
22
23
24
25
26

main.cpp ‘

#include <iostream:
using namespace std;

L

int main()
-

int a, b, cj

cout << “"Podaj pierwsza liczbe:" <<endl;
cout << "a=";

cin »»> aj

cout << "Podaj druga liczbe:™ <<endl;
cout << "b=";

cin »» b;

cout << "Podaj trzecia liczbe:" <<endl;
cout << "c=";

cin »¥ Cj;

if ((a>h) && (a>c))
‘ ‘ cout << “"Najwieksza jest pierwsza liczba”
if ((bra) && (b>c))

: : cout << “"Najwieksza jest druga liczba"
if ((c>a) && (c>b))

‘ ‘ cout << “"Najwieksza jest trzecia liczba"

return @;

111 sposob w jezyku Scratch

P10 =1l Podaj pierwsza liczhe =20 =11

P Y najwieksza liczba jest liczba c et ecd 2 B

zatrzymaj wszystko

<< endl;

<< endl;

<< endl;
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I Wojewodzki Konkurs z Informatyki dla uczniow szkot podstawowych wojewddztwa swigtokrzyskiego

Zasady oceniania

czynnos¢ punkty
deklaracja zmiennych 0-2
wprowadzenie danych 0-2
prawidtowa konstrukcja instrukcji 0-4
warunkowych
wyprowadzenie wyniku 0-2
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