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Drogi Uczniu!

Witaj na Il Etapie XVII Wojewddzkiego Konkursu z Informatyki dla ucznidw klas trzecich
gimnazjow oraz klas trzecich oddziatéw gimnazjalnych prowadzonych w szkofach innego typu
wojewddztwa swietokrzyskiego w roku szkolnym 2018/2019.

Przeczytaj uwaznie instrukcje i postaraj sie prawidtowo wykonac zadania.

e Arkusz liczy 11 stron i zawiera 30 pytan testowych teoretycznych | Czas pracy: 120 min
oraz 6 zadan praktycznych, ktére trzeba rozwigzad. Za pytania
testowe mozesz otrzymad maksymalnie 40 punktdéw, za zadania
praktyczne mozesz otrzymad maksymalnie 60 punktdw.

e Jezeli zauwazysz usterki lub braki, zgtos Komisji Konkursowej.

e Zadania nalezy wykonac¢ bez pomocy oséb trzecich.

e Podczas rozwigzywania czesci teoretycznej odpowiedzi
na pytania zapisuj w pliku karta_odpowiedzi zapisanym
na pulpicie komputera w folderze o nazwie takiej, jak Twdj kod
ucznia.

e Podczas rozwigzywania czesci praktycznej rozwigzania zadan Liczba mozliwych do
zapisuj na pulpicie komputera w folderze o nazwie takiej, jak Twoj | 2dobycia punktéw: 100
kod ucznia.

e W kazdym pytaniu testowym jest co najmniej jedna prawidtowa
odpowiedZ, co oznacza, ze kazde pytanie zawiera jedna
lub wiecej dobrych odpowiedzi.

e Przeczytaj zadania uwaznie i ze zrozumieniem.

e Sprawdzaniu bedzie podlegat tylko folder zapisany na pulpicie
komputera o nazwie takiej, jak Twoéj kod ucznia, zawierajacy plik
karta_odpowiedzi oraz zapisane rozwigzania zadan
praktycznych.

Pracuj samodzielnie.
Powodzenia!
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Czesc teoretyczna

Pytanie 1.
Ktdre pojecie jest zwigzane z formatowaniem czcionki?
a) indeks gérny
b) kursywa
c) interlinia
d) justowanie

Pytanie 2.
Ktdry z ponizszych rodzajéw plikéw nie przechowuje informacji o formatowaniu tekstu
i o roznych elementach dokumentu, np. rysunkach?

a) doc

b) docx

c) odt

d) txt

Pytanie 3.
W programie Word akapit jest fragmentem tekstu zawierajgcym co najmniej:
a) jeden znak
b) jeden wiersz
¢) dwa wiersze
d) zadna z odpowiedzi nie jest prawdziwa

Pytanie 4.

W programie Excel wartos¢ liczbowa tekstu zapisanego w komdrce jest réwna:
a) sumie kodéw znakdédw wchodzgcych w sktad tekstu z wytgczeniem spac;ji
b) ,,0“ (zero)
c) najwiekszej liczbie sposréd kodéw znakéw wchodzacych w skfad tekstu
d) przypadkowej, dowolnejliczbie

Pytanie 5.
W programie Power Point mozna stosowad nastepujace efekty multimedialne
wzbogacajace jakos¢ prezentacji:

a) automatyczne dopasowywanie kontrastu i nasycenia koloréw

b) automatyczne dopasowywanie gtosnosci filmdéw

c) wprowadzanie dZzwiekéw towarzyszacych efektom multimedialnym

d) efekty przejscia slajdéw
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Pytanie 6.
Baza danych to:
a) uporzadkowany zbidér danych
b) zbidr danych zapisanych zgodnie z okreslonymi regutami
c) papierowy katalog ksigzek w szkolnej bibliotece
d) dowolny zbiér danych

Pytanie 7.
W programie Access do edycji danych w bazie mozna uzy¢:
a) tabeli, formularza lub raportu
b) tabeli lub formularza
¢) kwerendy, formularza lub raportu
d) tabeli, kwerendy lub raportu

Pytanie 8.
W programie Access operacja sortowania danych w tabeli polega na:
a) zmianie kolejnosci pdl w rekordzie
b) przestawieniu catych rekordéw
c) przestawieniu danych jedynie w wybranym polu
d) przestawieniu danych jedynie w polu z dotgczonym kluczem podstawowym

Pytanie 9.
W jakim programie mozesz przeprowadzi¢ czynnos¢ zmiany rozmiaru rysunku wyrazonego
w pikselach a nastepnie zapisa¢ go na dysku jako samodzielny plik graficzny?

a) Paint

b) Power Point

c) edytor rysunkéw w programie Word

d) GIMP

Pytanie 10.
Smartfon posiada aparat cyfrowy o rozdzielczosci 2 megapiksele. Wykonano nim zdjecie
w formacie 4x3 (cztery jednostki szerokosci i trzy jednostki wysokosci). Jaka bedzie
teoretyczna szerokos¢ i wysokos¢ tego zdjecia wyrazona w pikselach?
Po wykonaniu obliczeri, dokonaj zaokraglenia kazdego z wymiaréw w dét z doktadnoscia
do 10 pikseli.

a) 1600 x 1200

b) 1670 x 1250

C) 1630 X 1220

d) 1640 x 1230
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Pytanie 11.
Ktéra z wymienionych nizej wartosci zapisanych w binarnym systemie liczbowym
jest najwieksza?

a) 11100011

b) 11100110

c) 11101010

d) 11110010

Pytanie 12.
Ktdre pliki powstaty po skorzystaniu z kompres;ji stratnej?
a) plik.mp3
b) plik.tiff
) plikjpg
d) plik.gif

Pytanie 13.
Serwer to:
a) program swiadczacy ustugi na rzecz innych programdw
b) komputer swiadczacy ustugi na rzecz innych komputeréw
c) komputer korzystajacy z ustug innego komputera
d) najszybszy komputer pracujgcy w sieci komputerowej LAN

Pytanie 14.
Ktdra technologia nie stuzy do bezprzewodowej transmisji danych?
a) WiMAX
b) Wi-fi
c) Ethernet
d) Bluetooth

Pytanie 15.
Bitcoin:
a) tojedna z form ptatnosci online np. na ebay-u
b) jest bardzo fatwy do ,,wykopania” na typowym laptopie przeznaczonym do celéw
biurowych lub domowych
c) jestjedna z najbardziej znanych cyfrowych kryptowalut w Internecie
d) stanowi koncepcje miedzynarodowej waluty stosowanej podczas przelewdw
pomiedzy réznymi systemami walutowymi
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Pytanie 16.
Uniwersalne f3cze szeregowe do ktérego mozna podtgczy¢ dodatkowe urzadzenia to:
a) IrDA
b) AGP
c¢) USB
d) Pcl

Pytanie 17.
Ktdry program powinien by¢ uruchamiany regularnie, aby utrzymad wysoka wydajnos¢
systemu operacyjnego?

a) konwerter dysku FAT

b) program do formatowania dysku

C) program antywirusowy

d) program do defragmentacji dysku

Pytanie 18.
Ktdra z sieci ma najwiekszy zasieg?
a) MAN
b) WAN
¢) LAN
d) wszystkie maja taki sam zasieg

Pytanie 19.
Matryca laptopa o rozdzielczosci 1366 x768 pikseli sktada sie z:
a) 1366 pikseli, z ktérych kazdy moze by¢ wyswietlany w jednym z 768 koloréw
b) okoto miliona pikseli
c) okoto miliarda pikseli
d) okoto miliona pikseli wyswietlanych w jednym z 2 koloréw czarnym lub biatym

Pytanie 20.
W jezyku HTML umieszczenie w sekcji <HEAD> znacznika <meta charset="UTF-8"> stuzy do:
a) obstugiwania 8 bitowych systeméw operacyjnych
b) synchronizacji czasu lokalnego z uniwersalnym serwerem czasu
c) deklaracji zestawu znakdw, ktdry bedzie uzywany na stronie internetowe;j
d) obstugiwania przez przegladarke 8 bitowych mikroprocesoréw
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Pytanie 21.
Ktdry znacznik wstawia rysunek szkola.gif o szerokosci 120 i wysokosci 160 pikseli
oraz o obramowaniu 5:

a) <IMG SRC="szkola.gif" WIDTH=120 HEIGHT=160 BORDER=5>

b) <IMG SRC="szkola.gif" WIDTH=160 HEIGHT=120 SIZE=5>

c) <IMG SRC="szkola.jpg" WIDTH=120 HEIGHT=160 BORDER=5>

d) <IMG SRC="szkola.gif" WIDTH=100 HEIGHT=160 BORDER=5>

Pytanie 22.
Przedstawiony ponizej fragment arkusza styléw CSS

div { color: yellow; text-align: center; padding: 20px; }

spowoduje, ze:

a) tekst w bloku bedzie wysrodkowany, napisy beda koloru zdéttego, a margines
wewnetrzny wyniesie 20 pikseli

b) tekstw bloku bedzie wyjustowany, tto bedzie koloru zéttego, a margines zewnetrzny
wyniesie 20 pikseli

c) tekst w bloku bedzie wysrodkowany, napisy beda koloru zdttego, a margines
wewnetrzny wyniesie 20 pikseli

d) tekst w bloku bedzie wyjustowany, tto bedzie koloru zdéttego, a margines
wewnetrzny wyniesie 20 pikseli

Pytanie 23.
Zdefiniowana ponizej struktura tabeli w jezyku HTML

<table border="2" height="100" width="100">
<tr><td rowspan="4"></td><td></td></tr>
<tr><td></td></tr>

<tr><td></td></tr>

<tr><td></td></tr>

</table>

spowoduje wyswietlenie w przegladarce internetowej:
a) trzech komdrek
b) czterech komdrek
c) pieciu komdrek
d) szesciu komdrek
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Pytanie 24.
W jezyku HTML dodanie do znacznika IMG atrybutu o nazwie alt stuzy do:
a) podania sposobu kompresji obrazu zawartego w znaczniku IMG
b) podania nazwy i sciezki dostepu do wyswietlanego pliku
c) oznaczenia obrazu jako hipertgcza wewnetrznego
d) przypisania obrazowi alternatywnego opisu

Pytanie 25.
Ktdry znacznik wstawia odsytacz do podstrony "galeria.html" ?
a) <a href="galeria.html">galeria</a>
b) <a href="http://www.galeria.html">galeria</a>
c) <a href="galeria.php">galeria"</a>
d) <ahref="galeria">galeria</a>

Pytanie 26.
Ponizszy fragment kodu w jezyku C++
int x=0;
if (%)
cout << 1;
else
cout << 0;

spowoduje wypisanie na ekranie:
a) o
b) 1
c) o1
d) 10

Pytanie 27.
Szyfr Cezara jest jedng z najprostszych technik szyfrowania. Kazda litera tekstu
niezaszyfrowanego zastepowana jest inng, przesunieta w stosunku do niej o statg pozycje
(klucz szyfru) w alfabecie z zachowaniem kierunku zmiany tekstu. Alfabet traktujemy
cyklicznie, tzn. po ostatniej literze Z nastepuje ponownie litera A, B, C, itd. Uzywamy alfabetu
angielskiego — bez polskich znakdéw (3, ¢, e, titd), czyl:t ABCDEFGHIJKLMNOPQRS
TUVWXY Z
Np. stowo GIMNAZJUM po zaszyfrowaniu z kluczem 5 bedzie miato posta¢ LNRSFEOZR
Jak bedzie wygladato stowo KOMPUTER po zaszyfrowaniu z kluczem 10.

a) BECFKJUH

b) CODEZWYU

c¢) GUJKFCEA

d) UYWZEDOB
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Pytanie 28.
Proces ttumaczenia kodu zrédtowego programu wysokiego poziomu na kod maszynowy
zrozumiaty dla komputera to:

a) uruchamianie

b) debugowanie

¢) kompilowanie

d) implementowanie

Pytanie 29.
Jaki obraz powstanie w wyniku dziatania ponizszego programu ?

b) e .
9

\
d) |

Pytanie 30.
Ktdra z ponizszych czynnosci mozna przedstawic¢ w postaci algorytmu?
a) przechodzenie przez ulice
b) przepisanie utworu literackiego
C) upieczenie ciasta
d) napisanie utworu literackiego

11l Etap 1 marca 2019r.
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Czesc praktyczna
W folderze ,,konkurs” na pulpicie komputera znajduja sie pliki, ktére beda potrzebne
przy rozwigzywaniu zadan praktycznych.

Zadanie 1.

Korzystajgc z arkusza kalkulacyjnego przedstaw symulacje rzutu monetg dla 100 rzutow.
W kazdej prébie moze wypas¢ orzet lub reszka i w rozwigzaniu zadania oczekujemy,
ze w wierszu z numerem proby pojawi sie napis ,,orzet” lub ,reszka” w zaleznosci od losowego
wyniku rzutu.

Przygotuj zestawienie, ile razy wypadt orzetiile razy wypadta reszka. Wykonaj wykres ilustrujgcy
tg zaleznosc. Zakres na osi przedstawiajacej liczbe rzutéw ma by¢ od 0 do 100.

Wynik pracy zapisz pod nazwa zadaniel na pulpicie komputera w folderze o nazwie takiej,
jak Twéj kod ucznia.

Zadanie 2.

Utworz tabele sktadajgcay sie z 3 kolumn i 6 wierszy. W poszczegdlnych kolumnach maja sie
znalez¢ sie: liczba porzgdkowa (lp), nazwa bryty, wzdr na objetos¢ bryty (sg to jednoczesnie
nagtéwki kolumn). W kolumnie ,nazwa bryly” majg by¢ nastepujgce bryty: szescian,
prostopadtoscian, stozek, ostrostup, kula, a w kolumnie ,wzér na objetos¢ bryty” odpowiednie
wzory. llustruje to ponizszy fragment tabeli.

Ip nazwa bryty wzor na objetosc¢ bryty

1 szescian V=a3

Parametry tabeli:

e wysokos$¢ wiersza nagtowka 1cm

e wysokos¢ pozostatych wierszy 1,5 cm

e szerokosc¢ pierwszej kolumny 1 cm

e szerokos¢ pozostatych kolumn 5 cm

e tabela wysrodkowana w dokumencie

e tekst w wierszu nagtéwka pogrubiony

e wszystkie teksty ustawione doktadnie w srodkach komdrek tabeli

W razie potrzeby do pisania wzoréw uzyj edytora rownan matematycznych.

Wynik pracy zapisz pod nazwa zadanie2 na pulpicie komputera w folderze o nazwie takiej,
jak Twoj kod ucznia.
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Zadanie 3
W folderze zadanie3zdjecia znajduje sie 5 zdje¢ roinych ciekawych miejsc w naszym
wojewodztwie (zdjecia pobrane ze strony www.swietokrzyskie.pl).

Na poszczegdblnych zdjeciach dokonaj nastepujgcych modyfikaciji:

Na zdjeciu baltow.jpg dodaj na gorze napis ,,Park Jurajski”

Zdjecie checiny.jpg przedstaw w odcieniach szarosci lub jako czarno-biate
Zdjecie goloborze.jpg odbij tak, aby stok podnosit sie z lewej do prawej strony
Zdjecie krzemionki.jpg wykadruj tak, aby pozostata tylko postac cztowieka

ik wnN e

Zdjecie swieta_katarzyna.jpg zapisz w formacie png

Obrobione zdjecia zapisz w folderze zadanie3 na pulpicie komputera w folderze o nazwie takiej,
jak Twoj kod ucznia.

Zadanie 4

Napisz program, ktory narysuje choinke gwiazdek. Przyktadowe rozwigzania znajdujg sie
na rysunkach ponizej. Mozesz sie na nich wzorowa¢, mozesz rowniez zaprojektowac wtasny
wzor.

-
e
e K
e e e
-
e
e K

HERFHEEE

Wynik pracy zapisz pod nazwa zadanie4 na pulpicie komputera w folderze o nazwie takiej,
jak Twoj kod ucznia.
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Zadanie 5

Napisz program, ktory losuje do 10-elementowej tablicy T liczby z zakresu 0-100, a nastepnie
oblicza ich sume, srednig arytmetyczng oraz znajduje element najwiekszy. Wylosowane liczby
program réwniez powinien wypisa¢ na ekranie komputera.

Wynik pracy zapisz pod nazwa zadanie5 na pulpicie komputera w folderze o nazwie takiej,
jak Twoj kod ucznia.

Zadanie 6

Jednym z elementdw bezpieczenstwa informatycznego jest stosowanie bezpiecznych haset.
Powinny one by¢ dos¢ skomplikowane. Napisz w wybranym przez siebie jezyku programowania
program, ktdry bedzie prosit o podanie hasta oraz sprawdzat, czy to hasto spetnia nastepujace
wymagania co do ztozonosci:

a) program sprawdza, czy hasto ma co najmniej 1 mata litere [a — z];
b) program sprawdza, czy hasto ma co najmniej 1 cyfre [0 —9];

c) program sprawdza, czy hasto ma co najmniej 1 duzg litere [A —Z];
d) program sprawdza, czy minimalna dtugos¢ hasta to 6 znakdéw.

Jesli podane hasto spetnia powyzsze zatozenia program ma wypisaé na ekranie tekst , hasto
spetnia wymogi co do ztozonosci” w przeciwnym wypadku ma pojawic sie napis ,,hasto jest zbyt
stabe”.

Wynik pracy zapisz pod nazwg zadanie6 na pulpicie komputera w folderze o nazwie takiej,
jak Twéj kod ucznia.
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