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XV Konkurs Informatyczny dla gimnazjalistéw

Il ETAP

Drogi Uczniu!
Witaj na Il Etapie Konkursu Informatycznego dla Gimnazjalistow
wojewddztwa Swietokrzyskiego.

Przeczytaj uwaznie instrukcje i postaraj sie prawidtowo wykona¢ zadania.

Podpisz arkusz kodem, ktory otrzymates od Komisji Konkursowej.
Utwdrz na pulpicie folder, ktérego nazwa jest identyczna

z Twoim kodem, a w nim foldery: Zadanie_1, Zadanie_2 oraz
Zadanie_3, w ktdérych zapiszesz rozwigzania zadan otwartych.
Sprawdz czy na pulpicie znajduje sie katalog
Konkurs_Informatyczny_IIl_Etap;

Arkusz liczy 6 stron i zawiera 10 zadan zamknietych

oraz 3 zadania otwarte.

Jezeli zauwazysz usterki lub braki, zgtos Komisji Konkursowej.
Przeczytaj zadania uwaznie i ze zrozumieniem.

Zadania nalezy wykonaé bez pomocy oséb trzecich.
Prawidtowe odpowiedzi do zadan zamknietych zaznacz kétkiem
w arkuszu. Staraj sie nie popetnia¢ bteddéw przy zaznaczaniu
odpowiedzi, ale jesli sie pomylisz, przekresl znakiem X btedne
zaznaczenie. Mozesz tylko raz poprawié btednie zaznaczong
odpowiedz. Kolejne przekreslenie zaznaczonej odpowiedzi
powoduje otrzymanie 0 punktéw za zadanie.

Powodzenia!
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Zadania zamkniete
Zadanie 1. Przypisanie oprogramowania do jednego komputera lub jego czesci jest cecha
licencji: (1 punkt)
a) BOX
b) AGPL
c) OEM
d) TRIAL
Zadanie 2. Jakie dziatania moze wykonaé administrator sieci typu klient-serwer dla
uzytkownikow sieci? Zaznacz prawidtowe odpowiedzi. (2 punkty)
a) zatozy¢ konta uzytkownikom sieci
b) nadac uzytkownikom sieci uprawnienia do réznych zasobow
c) natozy¢ na uzytkownikdw ograniczenia w dostepie do zasobdéw
d) ograniczy¢ dostep do zasobdw poprzez zastosowanie hasta dostepu
Zadanie 3. Skrypt w kodzie JavaScript moze sie znalez¢ w dokumencie HTML: (1 punkt)
a) w czesci <head> lub <body>, w znaczniku <script>
b) w czesci <head> lub <body>, w znaczniku <javascript>
c) tylko w czesci <head>, w znaczniku <script>
d) tylko w czesci <body>, w znaczniku <javascript>
Zadanie 4. Jakg warto$¢ otrzymasz po wykonaniu algorytmu przedstawionego
za pomocg schematu blokowego na rysunku ponizej dla n=183 (2 punkty)

a) 12
b) 11
J 10
d) 9 Wynik :=0
*
Wynik := Wynik + (n mod 10) Y
t n=0
Nie
Tak
Wypisz (Wynik)
Zadanie 5. Swiadectwo z biato-czerwonym paskiem otrzymuje uczen, ktéry na koniec

roku szkolnego ma Srednig ocen wiekszg lub réwng 4,75 i wzorowe zachowanie.
Korzystajac z rysunku ponizej podaj jakg formute obliczeniowg nalezy wpisa¢ w komadrce
D2, by dowiedzie¢ sie, ktdry z uczniéw otrzyma swiadectwo z biato-czerwonym
paskiem. (2 punkty)

A B C D
1 Nazwisko |Srednia |Zachowanie | Swiadectwo
2 Kudrak 3.90|wzorowe
3 Malik 5 00|wzorowe
4 Polec 4 80|dobre
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a) =JEZELI(B2>=4,75; JEZELI(C2="wzorowe"; "Swiadectwo bez paska"; "Swiadectwo z
paskiem"); "Swiadectwo z paskiem")
b) = LICZ.JEZELI(B2>=4,75; LICZ.JEZELI(C2>="wzorowe";"Swiadectwo z paskiem";
"Swiadectwo bez paska"); "Swiadectwo bez paska")
c) =JEZELI(B2>=4,75; JEZELI(C2>=wzorowe;Swiadectwo z paskiem; Swiadectwo bez
paska); Swiadectwo bez paska)
d) =JEZELI(B2>=4,75; JEZELI(C2="wzorowe";"Swiadectwo z paskiem"; "Swiadectwo bez
paska"); "Swiadectwo bez paska")
Zadanie 6. Zaznacz zdania prawdziwe. (2 punkty)
a) Funkcja DZIS() jest przydatna, gdy w arkuszu ma by¢ wyéwietlana biezgca data
b) Funkcja DZIS() jest funkcja bezargumentowa
c) Funkcja TERAZ() jest funkcjg nietrwatg
d) Funkcja TERAZ() jest przydatna, gdy w arkuszu ma by¢ wyswietlana biezgca data
i godzina
Zadanie 7. Do sklepiku szkolnego zakupiono trzy rodzaje cukierkdéw. Sprzedawca wykonat
zestawienie zakupionego towaru w arkuszu kalkulacyjnym jak na rysunku
ponizej: (2 punkty)

A B C
Towar Cenaza |llosc (w kg)
1 1kg
2 Cukierki 1 20,00 zt 50
3 Cukierki 2 26,00 z 100
4 Cukierki 3 30,00 # 30

Cene 1 kilograma mieszanki cukierkdow sprzedawca obliczy przy pomocy formuty:
a) =SUMA.ILOCZYNC')W(BZ:B4;C2:C4)/3
b) =SUMA(C2:C4)/SUMA.ILOCZYNOW(BZ:B4;C2:C4)
c) =SUMA.ILOCZYNOW(BZ:B4;C2:C4)/SUMA(C2:C4)
d) =SUMA(B2:B4)/3
Zadanie 8. Ktore z liczb sg prawidiowg reprezentacja liczby 53(10) (1 punkt)
a) 56(8)
b) 100101y
C) 61(8)
d) 110101
Zadanie9.  Wynikiem dodawania liczb 32g) oraz 54, jest liczba: (1 punkt)
a) 1000110
b) 1010001
c) 1100110
d) 1110011

Zadanie 10. W standardzie kodowania znakdéw ASCII mata litera a jest kodowana jako
liczba: (1 punkt)
a) 0
b) 33
c) 97
d) 100
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Zadania otwarte

Zadanie 1. Bajtek i Bitek bawig sie kreslgc prostokaty na ptaszczyZznie. Kazde z dzieci wymysla

sobie jeden prostokat, ktérego boki sg réwnolegte do osi uktadu wspotrzednych, a wspétrzedne
jego wierzchotkdw sg liczbami catkowitymi i nalezg do przedziatu <0; 10>. Nastepnie rysuja
prostokaty w tym samym uktadzie wspotrzednych, a potem obliczajg jakie jest pole powierzchni
ich czesci wspdlnej. Czasem zdarza sig, ze ich wyniki réznig sie od siebie.

Napisz program, ktéry wykona takie obliczenia i pomoze im w sprawdzeniu wtasnych rachunkéw.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia cztery liczby catkowite xA, yA, xB, yB - wspétrzedne dwdch
przeciwlegtych wierzchotkdw prostokata Batjka (0 < xA, yA, xB, yB < 10).

W drugim wierszu wejscia cztery liczby catkowite xC, yC, xD, yD - wspétrzedne dwdch
przeciwlegtych wierzchotkdw prostokata Bitka (0 < xC, yC, xD, yD < 10).

Wyijscie
Jedna liczba catkowita - pole powierzchni czesci wspdlnej prostokgtéw Bajtka i Bitka.
W przypadku, gdy prostokaty nie majg czesci wspdlnej wynikiem powinna by¢ liczba 0.

Przyktad
Wejscie:
4396
6438
Wyijscie:
4

llustracja do przyktadu:

y
10~

Lp. Kryterium oceny Liczba punktéw

1. Poprawnosc¢ dziatania algorytmu 15 pkt

2. Prawidtowe zastosowanie petli i/lub decyzji warunkowych 5 pkt

3. Wczytanie danych 2 pkt

4, Wyswietlenie wyniku 1 pkt

5. Optymalizacja kodu programu 2 pkt
Razem 25 pkt
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Zadanie 2. Administrator osiedla musi wykonaé zestawienie optat miesiecznego czynszu dla
lokatorow budynkéw wielorodzinnych. W pliku optaty_za_czynsz.xlsx, ktéry znajduje sie na
pulpicie w folderze Konkurs_Informatyczny_Ill_Etap, zapisana jest lista lokatoréw oraz tabela
stawek odpowiednich optat.
1. Wykona;j:

a) losowa symulacje metrazu mieszkania wiedzac, ze w budynkach sg mieszkania tylko
o powierzchni 45 mz, 60 m? oraz 75 mz,

b) losowg symulacje liczby oséb w rodzinie wiedzac, ze najmniejsza liczba to 1 najwieksza to 5,

c) losowgq symulacje pietra na ktérym mieszka lokator; parter oznacz zerem, liczbg 6 - ostatnie
pietro budynku.
2. Oblicz:

a) wspodtczynnik atrakcyjnosci mieszkania, ktory jest uzalezniony od pietra na ktérym mieszka
lokator i jest obliczany nastepujaco: dla parteru wynosi 0,8, dla 1i 2 pietra 1,1,
pozostatych pieter wynosi 1,

b) optate za winde wiedzgac, ze jest iloczynem stawki Winda i liczby cztonkdéw rodziny
mieszkajgcej powyzej 1 pietra,

c) eksploatacje, wiedzac, ze to iloczyn stawki eksploatacyjnej, wspdtczynnika atrakcyjnosci
mieszkania i metrazu,

d) optate za centralne ogrzewanie CO i Fundusz remontowy, wiedzac, ze to iloczyny
odpowiednio stawki CO i metrazu oraz stawki remontowej i metrazu,

e) optaty za zimng wode ZW, cieptg wode CW i Wywdz smieci, wiedzac, ze to iloczyny
odpowiedniej stawki i liczby oséb w rodzinie,

f) miesieczny czynsz.
Uwaga: Obliczenia wykonaj tak, by po zmianach stawek optat arkusz policzyt automatycznie
nowy czynsz. Za obliczenia wykonane bez uzycia formut lub funkcji przyznanych bedzie
0 punktow.
3. Przedstaw na wykresie zestawienie nazwisk lokatoréw i ich miesieczny czynsz, tak by

widoczne byly kwoty czynszu.

Lp. Kryterium oceny Liczba punktéw
1. |Losowa symulacja metrazu mieszkania 4 pkt
2. |Losowa symulacja liczby oséb w rodzinie 2 pkt
3. |Losowa symulacja pietra 2 pkt
4. |Obliczenie wspdtczynnika atrakcyjnosci mieszkania 4 pkt
5. |Obliczenie optaty za winde 3 pkt
6. |Obliczenie optaty za eksploatacje 2 pkt
7. |Obliczenie optat za CO, Fundusz remontowy, ZW, CW i Wywdz $mieci 5 pkt
8. |Obliczenie czynszu 1 pkt
9. |Wykonanie wykresu i jego sformatowanie 2 pkt

Razem 25 pkt
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Zadanie 3. W folderze Konkurs_Informatyczny_Ill_Etap znajduje sie plik tabela.html. Uzupetnij
kod HTML wedtug polecen tak, aby otrzymac dokument wyswietlajacy sie w oknie przegladarki
jak na ponizszym zrzucie ekranowym.

1. Ustaw tytut dokumentu na ,Operatory relacyjne”.
2. Sformatuj tekst ,,Operatory relacyjne” znajdujacy sie w tresci jako nagtéwek stopnia
pierwszego.

Tekst umie$é w akapicie, wyrazy ,, prawda” oraz ,fatsz” powinny byé pogrubione i pochylone.

4. Utwoérz tabele i uzupetnij jej komarki tekstem (bez wprowadzania do komérek obrazkow)
zgodnie z wzorem na ponizszym zrzucie ekranowym.

5. Tabeli nadaj nazwe , Tabela 1. Operatory relacyjne - poréwnanie”.

w
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Operatory relacyjne

Komputery moga porownywac wartoéci, a to jest podstawa podejmowania decyzii w programach. W jezykach C++ 1 Pascal
1stnieje szesC operatorow relacyjnych umozliwiajacych porownywanie liczb. Kazde wyrazenie relacyjne sprowadza sie do
wartosci logicznych prawda, jezeli wynik porownania jest spelniony lub falsz, jezel wynik porownania nie jest spelniony.
Operatory te moga by¢ stosowane w instrukcjach warunkowych. Nadaja sie takze na warunek petli. W tabeli 1 zestawiono
dostepne w jezyvkach C++ i Pascal operatory relacyjne.

Tabela 1. Operatory relacyjne -

poréwnanie
Omr i
C#++ Pascal
< mniejsze
= mniejsze lub réwne
- o
> wicksze
== wicksze lub réwne
1= ” = rézne
Lp. Kryterium oceny Liczba punktéw
1. | Wstawienie tytutu dokumentu do kodu HTML 1 pkt
2. |Sformatowanie nagtéwka 1 pkt
3. |Stworzenie akapitu, pogrubienie i pochylenie wyrazéw 3 pkt
4. |Utworzenie tabeli 3 pkt
5. |Scalenie wybranych komérek 5 pkt
6. |Uzupetnienie komodrek tabeli tekstem 2 pkt
7. |Uzupetnienie komérek tabeli znakami < oraz > 4 pkt
8. |Nadanie tabeli nazwy 1 pkt
Razem 20 pkt
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