Regulamin
Wojewddzkiego Konkursu Informatycznego
dla uczniéw gimnazjum wojewddztwa swietokrzyskiego

w roku szkolnym 2011/2012

INFORMAile OGOLNE

Niniejszy Regulamin okresla szczegdétowe wymagania i umiejetnosci dotyczace
organizacji Wojewddzkiego Konkursu z Informatyki w roku szkolnym 2011/2012.

Informacje ogdlne dotyczace konkurséw przedmiotowych zawarte sg w Zarzadzeniu
Nr 21/2011 Swietokrzyskiego Kuratora Oswiaty z dnia 28 czerwca 2011 r. w sprawie
organizacji  konkursow przedmiotowych i interdyscyplinarnych w  szkotach
podstawowych i gimnazjach w roku szkolnym 2011/2012 oraz Regulaminie organizacji
konkurséw przedmiotowych dla szkét podstawowych i gimnazjalnych wojewddztwa
Swietokrzyskiego w roku szkolnym 2011/2012 z dnia 22 sierpnia 2011r.

(www.kuratorium.kielce.pl/konkursy).

§2

CELE KONKURSU
Rozwijanie i pogtebianie u uczniéw zainteresowan i pasji zwigzanych z Technologiami
Informacyjno - Komunikacyjnymi.
Wytanianie talentdw oraz rozbudzanie ciekawosci poznawczej i twdrczego dziatania
uczniow.
Rozwijanie u ucznidw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas
wykonywania zadan i rozwigzywania problemow.
Ksztattowanie samodzielnosci w zdobywaniu i rozszerzaniu wiedzy informatycznej
wykorzystujgc rézne zrddta informaciji.

Motywowanie nauczycieli do pracy z uczniem zdolnym.



§3
UCZESTNICY KONKURSU
Konkurs skierowany jest do chetnych ucznidéw z klas I-lll gimnazjow wykazujacych

zainteresowanie informatyka.

§4
ZAKRES MERYTORYCZNY KONKURSU
Merytorycznie konkurs obejmuje wiedze i umiejetnosci zawarte w obowigzujacej w klasach
I - Il gimnazjum podstawie programowej ksztatcenia ogélnego informatyki - rozporzadzenie
Ministra Edukacji Narodowe] z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkot

(Dz. U.z2009r. Nr 4, poz. 17).

§5
WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

Tresci zadan etapu szkolnego, powiatowego i wojewddzkiego oparte beda
o obowigzkowe tresci nauczania umieszczone w podstawie programowej dla przedmiotu

informatyka dla Ill etapu edukacyjnego:

WIADOMOSCI:

v Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem,
wykorzystanie sieci komputerowej;

v Komunikowanie sie za pomocqg komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych.

v Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych Zrédet;

opracowywanie za pomocq komputera: rysunkdw, tekstéow, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

v Rozwigzywanie problemdw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z za stosowaniem podejscia algorytmicznego.

v Wykorzystanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umiejetnosci z réZznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

4 Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektow rozwoju i
zastosowan informatyki



UMIEJETNOSCI:
1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej. Uczen:

A. opisuje modutowag budowe komputera, jego podstawowe elementy i ich
funkcje, jak réwniez budowe i dziatanie urzadzen zewnetrznych;

B. postuguje sie urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad
do nagrywania/odtwarzania obrazu i dzwieku;

C. przedstawia sposoby reprezentowania rdéznych  form  informacji
w komputerze: liczb, znakéw, obrazéw, animacji, dzwiekdw;

D. stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programow
narzedziowych do zarzadzania zasobami (plikami) i instalowania
oprogramowania;

E. wyjasnia funkcje systemu operacyjnego i korzysta z nich; opisuje rdzine
systemy operacyjne;

F. okredla ustawienia sieciowe danego komputera i jego lokalizacji w sieci,
prawidtowo postuguje sie terminologia sieciowg;

G. wyszukuje i uruchamia programy, porzadkuje i archiwizuje dane i programy;
stosuje profilaktyke antywirusowg;

H. samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej;

I. korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzadzen
komputerowych i oprogramowania.

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie)
informacji z réznych zrédet; wspottworzenie zasobow w sieci. Uczen:

A. przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji
przez cztowieka i komputer;

B. postugujac sie odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje informacje
w internetowych zasobach danych, katalogach, bazach danych; pobiera
informacje i dokumenty z réznych zrédet, w tym internetowych, ocenia pod
wzgledem tresci i formy ich przydatnos¢ do wykorzystania w realizowanych
zadaniach i projektach;

C. opisuje mechanizmy zwigzane z bezpieczeristwem danych: szyfrowanie, klucz,
certyfikat, zapora ogniowa;

3. Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Uczen:

A. komunikuje sie za pomocg technologii informacyjno-komunikacyjnych;
B. stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci;
C. zna podstawy korzystania z platform e-learningowych.

4. Opracowywanie za pomoc3 komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywdw, animacji, prezentacji multimedialnych. Uczen:



@

przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fragmentdéw rysunkdw
i zdje¢, umieszcza napisy na rysunkach, tworzy animacje;

opisuje podstawowe modele barw i ich zastosowanie;

tworzy i edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega
i wykorzystuje rdznice miedzy tymi typami obrazéw;

przeksztatca pliki graficzne, z uwzglednieniem wielkosci plikéw i ewentualnej
utraty jakosci obrazéw;

okresla wifasnosci grafiki rastrowej i wektorowej oraz charakteryzuje
podstawowe formaty plikow graficznych;

przetwarza obrazy i filmy, np.: zmienia rozdzielczo$¢, rozmiar, model barw,
stosuje filtry;

przy uzyciu edytora tekstu tworzy kilkunastostronicowe publikacje,
z nagtédwkiem i stopka, przypisami, grafikg, tabelami itp., formatuje tekst
w kolumnach, opracowuje dokumenty tekstowe o réznym przeznaczeniu;
wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych
z programu nauczania, postuguje sie przy tym adresami bezwzglednymi,
wzglednymi i mieszanymi; stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych
i przedstawiania ich w postaci graficznej, z wykorzystaniem odpowiednich
typodw wykreséw;

tworzy prostg baze danych w postaci jednej tabeli i wykonuje na nigj
podstawowe operacje bazodanowe;

tworzy baze danych, postuguje sie formularzami, porzadkuje dane, wyszukuje
informacje;

wykonuje podstawowe operacje modyfikowania i wyszukiwania informacji na
relacyjnej bazie danych;

tworzy dokumenty zawierajgce rdézne obiekty (np: tekst, grafike, tabele,
wykresy itp.) pobrane z réznych programow i zrédet;

. tworzy i przedstawia prezentacje z wykorzystaniem réznych elementéw

multimedialnych, graficznych, tekstowych, filmowych i dZzwiekowych wtasnych
lub pobranych z innych zrédet;

. tworzy prostg strone internetowa zawierajgca: tekst, grafike, elementy

aktywne, linki, wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.
projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami.

5. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,

stosowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:

A.

wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytméw
rozwigzywania réznych probleméw;

formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia
rozwigzanie w postaci algorytmicznej;

stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych probleméw
algorytmicznych;

opisuje  sposéb  znajdowania  wybranego elementu w  zbiorze
nieuporzgdkowanym i uporzadkowanym, opisuje algorytm porzadkowania
zbioru elementdw;

wykonuje wybrane algorytmy za pomoca komputera.
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projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera
narzedzia komputerowe, tworzy projekt rozwigzania;
realizuje rozwigzanie na komputerze jezyka programowania;
stosuje rekurencje w prostych sytuacjach problemowych
opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:
a. algorytmy na liczbach catkowitych,
b. algorytmy wyszukiwania i porzgdkowania (sortowania),
c. algorytmy na tekstach, algorytmy kompresji i szyfrowania,
d. algorytmy badajgce wtasnosci geometryczne,

6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin. Uczen:

1)

2)

wykorzystuje programy komputerowe, np. arkusz kalkulacyjny, do analizy
wynikéw eksperymentdw, programy specjalnego przeznaczenia, programy
edukacyjne;

postuguje sie programami komputerowymi, stuzgcymi do tworzenia modeli
zjawisk i ich symulacji, takich jak zjawiska: fizyczne, chemiczne, biologiczne,
korzysta z internetowych map;

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania

zainteresowan; opisywanie innych zastosowan informatyki; ocena zagrozen i ograniczen,
aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan

informatyki. Uczen:

1)

2)

3)

4)

5)

opisuje wybrane zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnej,
z uwzglednieniem swoich zainteresowan, oraz ich wptyw na osobisty rozwdj,
rynek pracy i rozwdj ekonomiczny;

opisuje korzysci i niebezpieczenstwa wynikajagce z rozwoju informatyki
i powszechnego dostepu do informacji, wyjasnia zagrozenia zwigzane
z uzaleznieniem sie od komputera;

opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju spoteczenistwa, wynikajgce z rozwoju
technologii informacyjno-komunikacyjnych;

omawia normy prawne odnoszagce sie do stosowania technologii
informacyjno-komunikacyjnych, dotyczace m.in. rozpowszechniania
programow komputerowych, przestepczosci komputerowej, poufnosci,
bezpieczenstwa i ochrony danych oraz informacji w komputerze i w sieciach
komputerowych;

§7
INFORMACIJE ORGANIZACYINE

1. Eliminacje konkursowe na etapie szkolnym bedg przeprowadzane w formie pisemnej, a

na etapach powiatowym i wojewddzkim bedg przeprowadzane w formie pisemnej oraz

w formie praktycznej z wykorzystaniem komputera.



2. Czas trwania etapu szkolnego 60 minut, powiatowego 90 minut, a etapu
wojewoddzkiego 120 minut.

3. Zadania na kolejnych etapach bedg réznicowane pod wzgledem stopnia trudnosci. Bedg
zaréwno zadania otwarte jak i zamkniete.

4. Podczas eliminacji konkursowych na kazdym etapie uczen jest zobowigzany okazad sie
legitymacjg szkolng lub innym waznym dokumentem tozsamosci.

5. Na kazdym etapie konkursu zabrania sie wnoszenia do sal, w ktérych odbywa sie
konkurs wszelkich niedozwolonych pomocy, w tym: tablic, podrecznikéw, ksigzek,
srodkéw tgcznosci (np. telefondw komodrkowych), oraz jakichkolwiek urzadzen
elektronicznych, na ktérych mozna przechowywaé informacje lub taczyé sie z sieciami
bezprzewodowymi.

6. Na kazdym etapie konkursu uczern ma prawo korzystac z kalkulatora, ktéry posiada tylko
cztery podstawowe dziatania matematyczne (dodawanie, odejmowanie, mnozenie,
dzielenie) oraz pierwiastkowanie i obliczanie procentéw. Zabrania sie korzystania
z kalkulatoréw w telefonie komérkowym.

7. Podczas rozwigzywania zadan na kazdym etapie uczen uzywa pidra lub dtugopisu, nie

wolno uzywac korektora, btedne zapisy nalezy przekreslic.

§9
LITERATURA

Wykaz literatury obowigzujacej uczestnikdw na kazdym etapie i stanowigcej pomoc dla
nauczyciela:

Literatura:

1. Bremer A,, Stawik M. - Poznajemy informatyke. Nowy podrecznik dla gimnazjum.
VIDEOGRAF EDUKACJA. (123/06).

2. Bremer A., Stawik M. - Poznajemy informatyke. Podrecznik dla gimnazjum.
VIDEOGRAF Il. (176/01).

3. Durka P. - Informatyka z @. Podrecznik dla klas 1-3 gimnazjum. NOWA ERA. (34/07).

4. Granica Z., Walat A. - Informatyka dla gimnazjalistow. Bazy danych wokoét nas.
Podrecznik dla klasy Ill. Czes¢ Il. PAZDRO. (194/01).

5. Granica Z., Walat A. - Informatyka dla gimnazjalistéw. Swiat bez granic - multimedia i
internet. Podrecznik dla klasy Il. PAZDRO. (9/00).

6. Gurbiel E., Hardt-Olejniczak G., Kofczyk E., Krupicka H., Systo M. - Informatyka.
Podrecznik dla ucznia gimnazjum. WSIP S.A.. (33/07).

7. Jochemczyk W., Krajewska-Kranas I., Kranas W., Wyczdétkowski M. - Lekcje z
komputerem. Podrecznik do informatyki dla ucznia gimnazjum. WSIP S. A.. (42/03).



8. Koba G. - Informatyka. Podstawowe tematy. Podrecznik dla gimnazjum (wydanie
nowe uaktualnione). WYD.SZKOLNE PWN. (50/05).

9. Kotodziej M. - Informatyka 1. Podrecznik dla gimnazjum. OPERON. (129/07).

10. Kotodziej M. - Informatyka 2. Podrecznik dla gimnazjum. OPERON. (163/07).

11. Kwasny B., Szymczak A., Witun M. - Informatyka w ¢éwiczeniach dla gimnazjum.
WYD.SZKOLNE PWN. (247/03).

12. Lewicki J. - Informatyka w szkole. Czes¢ 2. Od algorytméw do internetu. Podrecznik
dla klasy Il gimnazjum. PAZDRO. (263/99).

13. Lewicki J. - Informatyka w szkole. Czes¢ I. Z komputerem za pan brat. Klasa |
gimnazjum. PAZDRO. (7/99).

14. Lewicki J. - Informatyka w szkole. Czesc Ill. Logo w gimnazjum. Podrecznik dla klasy 11l
gimnazjum. PAZDRO. (44/01).

15. Mordaka M., (wspét. Lipski J., Gulgowski M.) - Informatyka 2000. Podrecznik dla
gimnazjum. Il rok nauki. CZARNY KRUK. (239/01).

16. Mordaka M., wspotpraca Lipski J. - Informatyka 2000 - podrecznik dla gimnazjum. |
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17. Nowak L. - Informatyka. Czes$¢ 1. Komputer. MAC EDUKACJA. (115/02).

18. Nowak L., Nowak W. - Informatyka. Programy uzytkowe. Podrecznik dla uczniéw
gimnazjum. Cze$¢ 2. MAC EDUKACIJA. (323/03).

19. Paniczyk J. - Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla gimnazjum. HELION S.A..
(56/08).

20. Panczyk J. - Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla gimnazjum. Cze$¢ 1. HELION
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21. Panczyk J. - Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla gimnazjum. Cze$¢ 2. HELION
S.A. (45/05).

22. Walat A. - Modelowanie i symulacja za pomocg komputera. Informatyka dla
gimnazjalistéw. Podrecznik dla klasy IIl. Cze$¢ IIl. PAZDRO. (10/01).

23. Walat A. - Informatyka dla gimnazjalistdw. Za pomocg komputera. Podrecznik dla
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24. Zasoby Internetu.

Czasopisma:

a. Komputer Swiat — rocznik 2010,
b. Komputer Swiat — Ekspert — rocznik 2010,
c. Komputer Swiat —Twéj Niezbednik — rocznik 2010.

Regulamin opracowat: tukasz Kosacki — przewodniczacy Wojewoddzkiego Konkursu

Informatycznego



